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Einfihrung

Der Leitfaden fiir Systemverwalter zum Betriebssystem SINIX® V5.40 soll Sie bei der
Verwaltung des Systems auf der Basis eines Intel-Prozessors unter SINIX V5.40
unterstiitzen. Die Systemverwaltung umfafit Aufgaben, die Sie durchfiihren,
um Thr SINIX-System einzurichten und zu warten.

Um Ihnen den Einstieg zu erleichtern, gibt Ihnen dieses Kapitel einen Uberblick
tiber die Aufgaben und Merkmale, die die SINIX-Systemverwaltung ausmachen.
Sie werden dann auf die Abschnitte des Handbuches verwiesen, in denen Sie
weiterfiihrende Informationen finden konnen. Bevor Sie dieses Handbuch
benutzen, sollten Sie bereits mit der Shell und den Editoren sowie mit wichtigen
Eigenschaften von SINIX, beispielsweise Dateizugriffsrechten und
Benutzerkennungen (Logins), vertraut sein. Dazu empfehlen wir Ihnen, den
SINIX V5.40 Leitfaden fiir Benutzer[3] zu lesen.

Benutzer mit Verwaltungsbefugnis

SINIX richtet automatisch Kennungen fiir besondere Benutzer mit
Verwaltungsbefugnis ein. Selbst wenn Sie der einzige Benutzer Thres Rechners
sind, miissen Sie das Login mit Verwaltungsbefugnis benutzen, um bestimmte
Aufgaben der Systemverwaltung ausfiihren zu kénnen.

Fiir die meisten Verwaltungsaufgaben wird die Benutzerkennung (Login) root
benutzt. Solange nichts anderes ausgesagt wird, gehen die Beispiele, die in
diesemm Handbuch beschrieben werden, davon aus, daf8 Sie als root angemeldet
sind. Andere Logins mit Verwaltungsbefugnis konnen fiir die Verwaltung
spezieller Merkmale benutzt werden. Das Login uucp zum Beispiel kann zur
Verwaltung grundlegender Hilfsprogramme fiir die Netzwerkarbeit benutzt
werden. Die Verwendung anderer Logins mit Verwaltungsbefugnis gestattet es
Ihnen, begrenzte Verwaltungsaufgaben anderen Benutzern zu iibertragen, ohne
dafl diesen der volle Zugriff auf den Rechner iiber das root-Login ermoglicht
werden muf.

Eine Ihrer ersten Aufgaben besteht in der Zuweisung von Pa8wortern an
Benutzer mit Verwaltungsbefugnis. Damit verhindern Sie unerlaubte Zugriffe
auf Thr System.
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Einfihrung

Verwaltungsschnittstellen

Aufgaben der Systemverwaltung werden mit Hilfe von Shell-Kommandos, tiber
das COLLAGE-Bediensystem oder mit den sysadmin-Meniis, die im Software-
Paket "Operations, Administration, and Maintenance" (OA&M) enthalten sind,
ausgefiihrt. Das OA&M-Meniisystem wird getrennt installiert.

Einige der Systemverwaltungsfunktionen lassen sich unter SINIX V5.40 nur mit
Hilfe des COLLAGE-Bediensystems ausfiihren. Sie werden darauf an den
relevanten Stellen hingewiesen. Das Collage-Bediensystem bietet als
Benutzeroberfliache in Fenstertechnik komfortable Moglichkeiten,
Systemverwaltungsaufgaben auszufiihren und sollte von Thnen primar
eingesetzt werden. Informationen zum COLLAGE-Bediensystem entnehmen Sie
bitte den Handbiichern SINIX V5.40 Bediensystem fiir Systemverwalter [6] und
SINIX V5.40 - COLLAGE-Bediensystem [1]. Im folgenden finden Sie eine
Kurzbeschreibung der sysadm-Schnittstelle. Auf der MX500 ist unter SINIX
V5.40 die sysadm-Schnittstelle nicht freigegeben. Aus Griinden der
Kompatibilitit ist sie jedoch in diesem Handbuch beschrieben.

Kurzbeschreibung der sysadm-Schnittstelle

Funktionstasten

Die Bedienung der Schnittstelle wird tiber acht Funktionstasten realisiert. Am
unteren Bildschirmrand zeigen invers dargestellte Marken die den jeweiligen
Tasten zugeordneten Funktionen an. In unterschiedlichen Rahmentypen kann
sich die jeweils zugewiesene Funktion einer Taste verandern, die Taste F1
jedoch ist immer mit der Funktion belegt.

Wenn Thre Funktionstasten nicht einwandfrei arbeiten, konnen Sie sie mit Hilfe

einer Sequenz aus zwei Zeichen von (1) bis simulieren.
Die Funktionstaste bricht die jeweilige Arbeit ab und entfernt den
aktuellen Rahmen (mit Ausnahme des Hauptmeniis, welches nicht entfernt
werden kann). Die Funktionstaste stellt ein Kommandomenti mit
weiteren niitzlichen Kommandos zur Verfiigung.
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Einflhrung

Menus

Um sich innerhalb der Meniipunkte zu bewegen, verwendet man die Pfeiltasten
abwarts und aufwirts (4). Zur Auswahl eines Meniipunktes verwendet
man die Taste (ENTER ) oder die Funktionstaste ( ENTER J.

Bildschirmmasken

Um zum néchsten Feld zu gelangen, wird die Taste oder eine der
Pfeiltasten benutzt. Wenn die Maske fertig ausgefiillt ist, werden die
eingetragenen Daten mit der Funktionstaste ( SAVE ) verarbeitet.

Textrahmen
Ein Textrahmen beinhaltet mehr als eine logische Seite Text, wenn der
Verschicbebalken am rechten Rand des Rahmens oben ein Zirkumflex ("Caret")

~ oder unten ein v anzeigt. Benutzen Sie die Funktionstasten (NEXTPAGE ) und
PREVPAGE ), um sich zwischen diesen Seiten zu bewegen.

Kommandozeile

Um auf die Kommandozeile zu gelangen, benutzen Sie die Zeichenfolge
(CTRL+) oder (CTRL-f) (c). Hier kann jedes Kommando aus dem
Kommandomenii direkt eingegeben werden. Um das Kommando auszufiihren
und zum aktuellen Rahmen zuriickzukehren, driicken Sie die Taste (ENTER).
Benutzen Sie refresh aus dem Kommando-Ment, um den Bildschirminhalt neu
aufzubauen und cleanup, um den letzten Rahmen von einem tiberfiillten
Bildschirm zu entfernen.

Verlassen von sysadm

Um die Schnittstelle sysadm zu verlassen, driicken Sie die Funktionstaste
COMMANDS ) und wihlen Sie den Punkt exit aus bzw. gehen Sie auf die
Kommandozeile und geben Sie exit ein. (Die Funktion der Taste

CANCEL) ist nicht mit dem Kommando exit identisch.)
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Einfihrung

Aufgaben der Systemverwaltung

Die Hilfsmittel zur Systemverwaltung unter SINIX konnen fiir einen Neuling
auf dem Gebiet der Systemverwaltung durchaus abschreckend sein. Damit Sie
mit der Systemverwaltung gut zurecht kommen, bieten wir Thnen einen
Uberblick iiber einige der wichtigsten Aufgaben der Systemverwaltung.

Installation

Bevor Sie das Betriebssystem UNIX benutzen konnen, mufl es auf der Festplatte
Ihres Systems installiert werden. Nahere Informationen tiber die Installation
von SINIX V5.40 auf Rechnern, die auf Intel-Prozessoren basieren, finden Sie in
der SINIX V5.40-Installationsanleitung MX500(2]. Dieses Handbuch gibt Ihnen
bzw. verweist Sie auf Informationen iiber Anforderungen an die Hardware, wie
z.B. die Festplatte oder Speicheranforderungen. Auflerdem finden Sie dort
detaillierte Aussagen tiber Teilaufgaben der Installation des Betriebssystems.

Einrichten des Betriebssystems

Nach der Installation benotigt das System einige grundlegende Informationen,
bevor Sie es benutzen kdnnen. Dazu gehdren der Name des Systems und der
des Kommunikationsknotens sowie das Setzen von Datum, Uhrzeit und
Zeitzone.

Die genaue Angabe von Datum/Uhrzeit gewdhrleistet korrekte Zeitangaben
beim Erstellen von Dateien, Abarbeiten von Prozessen und Ubertragen von Post.
Die Namen des Systems und des Kommunikationsknotens identifizieren Ihr
System fiir Anwendungen und Nutzer.

Nahere Informationen zum Einrichten des Systems finden Sie im Abschnitt
"Einstellen von Systemeigenschaften” im Kapitel "Prozeduren” in diesem

Handbuch.
Laden des Systems

Bei jedem Einschalten der Stromversorgung Ihres Computers wird eine
komplexe Folge von Arbeitsschritten abgearbeitet, um SINIX zu starten.
Standardméfliig wird /unix geladen. /unix verweist auf /stand/unix.
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Einfuhrung

Als Teil des Ladevorganges werden, je nach dem fiir Ihr System festgelegten
Systemzustand, eine Anzahl von Prozessen gestartet und Dateisysteme
eingehiingt.

Obwohl die standardisierte Laderoutine fiir die meisten Systeme akzeptabel sein
diirfte, haben Sie unter SINIX die Mdglichkeit, diese Laderoutine an IThre
Bediirfnisse anzupassen.

Systemzustinde

Der Systemzustand definiert die Aktivititsebene und die Zugriffsebene Ihres
Systems. Im Einzelbenutzer-Zustand (1, S oder s) kann im System nur ein
Benutzer aktiv sein und auf viele der Dateisysteme kann nicht zugegriffen
werden. Im Mehrbenutzer-Zustand (2) kann von anderen Terminals auf das
System zugegriffen werden und es sind lokale Dateisysteme eingehéngt.

Die Systemzustinde beim Herunterfahren sind 0 (Zustand beim Abschalten der
Stromversorgung) und 6 (Beenden, dann Neuladen). Vergleichen Sie hierzu die
Beschreibung von init(1M) im Referenzhandbuch fiir Systemverwalter[5].

Einschaltzustand

Nach dem Laden befindet sich das System standardméfiig im Zustand 2
(Mehrbenutzer-Zustand). Dieser Zustand des Systems wird durch das Feld
initdefault in der Datei /etc/inittab festgelegt. Alle Eintragungen in der
Datei inittab, die dem Systemzustand initdefault entsprechen, werden beim
Startvorgang abgearbeitet.

Wenn das System beim Laden in den Systemzustand 2 geht, werden auch die
Dateier: im Verzeichnis /etc/rc2.d, die mit S (fiir Start) beginnen, abgearbeitet.
Diese Kommandos starten zum Beispiel den Druck-Spooler, 16schen alte Spool-
Dateier: oder starten Netzwerk-Damonen. (Es gibt auch Verzeichnisse fiir die
Systemzustinde 0, 1 und 3).

Einige der Prozesse, die zur Ladezeit gestartet werden, werden als
Hintergrundprozesse abgearbeitet. Diese Hintergrundprozesse laufen standig
und warten darauf, dafs Anfragen auftreten. Beispiele dafiir sind die Prozesse
listen, der Netzwerkschnittstellen auf ankommende Netzanforderungen
iberwacht und getty, der die Terminalschnittstellen auf eventuelle Login-
Anforderungen tiberwacht.

UBERBI_ICK 1-5



Einfihrung

Um den standardméfliigen Systemzustand zu verdndern, konnen Sie die Datei
/etc/inittab editieren und die Zahl 2 in der folgenden Zeile auf die Nummer
des gewiinschten Systemzustandes (zum Beispiel 1 oder 3) dndern:

is:2:initdefault:

Anschlieend miissen Sie den gewiinschten Wert auch noch in der Datei
/init.base anpassen.

Abschaltzustand

Bevor Sie Thren Rechner ausschalten, miissen Sie in den Systemzustand 0 gehen.
Dadurch werden die Dateien im Verzeichnis /etc/rc0.d abgearbeitet, die mit K
beginnen und in erster Linie dazu dienen, Damonprozesse, die in hoheren
Systemzustinden gestartet wurden, zu beenden. Wenn der Rechner den
Ubergang zum Systemzustand 0 beendet hat, konnen Sie ihn abschalten.

Im Folgenden sehen Sie ein Beispiel des Kommandos shutdown zum
Herunterfahren Ihres Systems:

shutdown -y -g0 -1i0

Benutzer und Gruppen

Die Definition von Pa8wortern ist das wichtigste Mittel zum Schutz Thres
Systems. Die Zuweisung von Benutzern und Gruppen wird eingesetzt, um die
Zugehorigkeit von Dateien innerhalb des Systems und die Zugriffsrechte
anderer Benutzer auf diese Dateien festzulegen.

Die Verwaltung von Benutzern und Gruppen kann in folgende Einzelaufgaben
unterteilt werden:

®m Standardumgebung - Bevor Sie einen Benutzer hinzufiigen, konnen Sie
eine Reihe von Standards setzen, die auf jeden Benutzer zutreffen, den Sie
in das System aufnehmen. Hier legen Sie Einzelheiten fest, wie zum
Beispiel das Verzeichnis, unter dem das Home-Verzeichnis des Benutzers
angelegt wird (/home), die Gruppe, zu der der Benutzer gehoren wird
(other), den Zeitpunkt, an dem das Login beendet bzw. inaktiv wird und
den Speicherort von Standarddateien, die im Home-Verzeichnis des
Benutzers abzulegen sind (/etc/skel).
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Einfihrung

Die Dateien im Verzeichnis /etc/skel werden automatisch in das
Home-Verzeichnis des Benutzers kopiert, wenn der Benutzer in das
System aufgenommen wird.

Eine sinnvoll zusammengestellte Datei .profile ist die wichtigste
Standarddatei, die in /etc/skel eingerichtet werden sollte. In dieser
Datei konnen Sie die Postdatei des Benutzers, den Terminaltyp, den Pfad
und andere Informationen definieren, die dafiir sorgen, da8 das Login des
Benutzers sofort arbeitsbereit ist. Wenn sich Benutzer anmelden, konnen
sie sich Thre eigene Datei .profile an ihre Bedtirfnisse anpassen.

Es existiert aulerdem eine profile-Datei fiir das gesamte System
(/etc/profile), die bei jedem Anmelden des Benutzers abgearbeitet
wird. Sie kann so eingerichtet werden, daf3 sie Aufgaben bearbeitet, die
jeden Benutzer betreffen (wie zum Beispiel eine tédgliche Nachricht
auszugeben, zu priifen, ob der Benutzer Post hat, oder den verfligbaren
Systemspeicher anzuzeigen).

m Hinzufiigen von Gruppen - Durch die Definition von Gruppen in Ihrem
System konnen Sie eine Zugriffsebene einrichten, die auf ganze
Benutzergruppen anstatt nur auf einzelne Benutzer zutrifft. Nachdem Sie
eine Gruppe erstellt und ihr Benutzer zugewiesen haben, kénnen diese
Benutzer Dateien und Verzeichnisse gemeinsam benutzen, die Benutzern
auflerhalb dieser Gruppe nicht zur Verfligung stehen.

m Hinzufiigen von Benutzern - Wenn Sie Threm System einen Benutzer
kinzufiigen, konnen Sie die oben beschriebenen Standards benutzen, den
Eenutzer einer Gruppe hinzufiigen und ihm ein Pawort zuweisen.

Das Betriebssystem SINIX stellt Methoden bereit, um mit Benutzern unmittelbar

(Kommiando wall(1)) beim Anmelden (Datei /etc/motd), oder wenn Sie die
"News" lesen (Kommando news(1)), zu kommunizieren.
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Peripheriegerite (Bildschirme, Drucker, Netze,
Speichergerite)

Wenn Sie an Ihre Computer Peripheriegerite anschlielen, liegt es in Ihrer
Verantwortung, jedes Geridt dem Betriebssystem gegeniiber zu identifizieren.
Periphere Verbindungen werden iiber Anschliisse an Threm Computer
vorgenommen, die als I/O (input/output) -Schnittstellen bezeichnet werden.
Bevor Sie eine Schnittstelle benutzen, miissen Sie diese einem bestimmten Gerat
zuweisen. Eine Anleitung dazu finden Sie im Kapitel "Anschluf-Verwaltung " in
diesem Buch. Wenn Sie die Schnittstellen Ihres Systems zugewiesen haben,
schlieBen Sie Ihre Bildschirme, Drucker und Modems an. Einzelheiten tuiber die
physische Installation eines Peripheriegerites finden Sie in den jeweiligen
Hardware-Unterlagen.

Terminals

Der Anschluf8 eines Terminals an Threm System muf3 tiber das COLLAGE-
Bediensystem vorgenommen werden. Der Anschluff von Fremdterminals ist im
SINIX V5.40 Schnittstellenhandbuch MX300, MX500 [13] beschrieben.

Drucker

Wenn Sie Thren Benutzern Drucker zur Verfligung stellen wollen, miissen Sie
diese und die LP- Software fiir die Druckdienste installieren. Die
Installationsanweisung fiir die Hardware finden Sie in Ihrem Druckerhandbuch.
Das Kapitel "Prozeduren” beschreibt, wie man einen Drucker einbindet. Eine
vollstindige Erlauterung der LP-Dienste finden Sie im Kapitel
"Druckerverwaltung”. Dabei handelt es sich um die Beschreibung des AT&T
SPOOL-Systems. Groflere Funktionalitét bietet das SINIX-SPOOL-System iiber
die LPR-Dienste. Weiterfiihrende Informationen dazu finden sie im
Benutzerhandbuch SINIX-SPOOL V3.0 Anwenden, Verwalten, Programmieren[11].

Netze

Wenn man Computernetze beschreibt, ist es sinnvoll, zwischen den Medien
(Hardware und Protokolle, die Informationen von einem Computer zum
anderen iibertragen) und den Diensten (Software, die [hnen die Benutzung des
Netzes fiir die Dateniibertragung, fernes Anmelden und ferne
Programmausfithrung ermoglichen) zu unterscheiden.
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Einfihrung

Handtbiicher, die Medien beschreiben, (DFU-Boards, Modems etc.) erlautern in
der Regel, wie Sie das Medium in IThrem System einrichten. Netzwerk-Dienste,
die als Teil von SINIX betrachtet werden, umfassen die "Basic Networking
Utilities (BNU)" und das "Network File System (NFS)".

Das Einrichten der BNU wird im Kapitel "Einstellen der Netzkonfiguration" in
diesem Handbuch beschrieben. Informationen tiber das Einrichten von NFS
finden Sie im Netzwerke - Leitfaden fiir Benutzer und Verwalter[7].

Speichergerate (Festplatten, Disketten, & Magnetbander)

Eine wichtige Kategorie von Peripheriegeraten sind Datentrager, wie zum
Beispiel Festplatten, Magnetbandkassetten- und Diskettenlaufwerke.

Im Kapitel "Verwalten von Speichergerdten” in diesem Buch konnen Sie sich
iber die Administration von Gerateattributen und Gerédtegruppen informieren.
In diesem Kapitel wird auch erldutert, wie man Datentrager formatiert, mit
einem Label versieht und sie partitioniert.

Dienste zur Datensicherung und -wiederherstellung werden in einem eigenen
Kapitel ("Sichern und Wiederherstellen von Dateien”) in diesem Handbuch
beschrieben. Diese Standarddienste werden benutzt, um Kopien IThrer
gespeicherten Daten - in der Regel auf entfernbaren Datentrigern wie
Magnetbiandern bzw. Disketten - anzufertigen. Damit erhalten Sie die
Moglichkeit, diese Daten im Falle von Datenverlust zuriickzuspeichern.
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Zu diesem Handbuch

Unter SINIX stehen lhnen verschiedene allgemeine Hilfsmittel zur
Systemverwaltung zur Verfiigung. In den meisten Fillen miissen Sie die interne
Arbeitsweise eines Hilfsmittels nicht genau kennen, um es fiir Ihre Zwecke
einsetzen zu konnen. Zum Beispiel kdnnen Sie ein Terminal mit wenigen
einfachen Schritten einrichten, ohne die Service Access Facility insgesamt zu
verstehen.

Wir haben daher einige einfache Vorgiange im Kapitel "Prozeduren” am Anfang
dieses Handbuches zusammengefaf8t. Eine vollstindige Beschreibung der
Prozeduren zur Systemverwaltung folgt dann in mehreren Referenzkapiteln,
dort werden die Systemverwaltertatigkeiten vertiefend erlautert.

Im Folgenden finden Sie eine Liste der Kapitel in diesem Handbuch.

Kapitel 1: Uberblick

Dieses Kapitel, in dem Sie sich gerade befinden, gibt einen Uberblick iiber die
Systemverwaltung und eine Einfiihrung in die anderen Bestandteile des Buches.

Kapitel 2: Prozeduren

Viele der grundlegenden Prozeduren, die gebraucht werden, um ein System
einzurichten und zu warten, sind in diesem Kapitel enthalten.

Kapitel 3: Verwalten von Speichergeraten

Festplatten sind das primare Speichermedium fiir Daten im SINIX. Disketten
und Magnetbinder sind die gebrauchlichsten Datentrager. Dieses Kapitel
beschreibt die Vorbereitungen, die erforderlich sind, um diese verschiedenen
Arten von Datentrdgern zu benutzen (Hinzufiigen, Formatieren, Partitionieren)
sowie einige allgemeine Techniken fiir ihre Verwaltung.
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Zu diesem Handbuch

Kapitel 4: Verwalten von Dateisystemen

Bei der Installation werden SINIX-Dateisysteme erstellt, bekommen
Speicherplatz zugewiesen und werden so eingerichtet, da8 sie sich auf der
Festplatte automatisch einhdngen. Sie als Systemverwalter jedoch konnen
zusétzliche Dateisysteme ein- bzw. aushdngen. Dateisysteme konnen sich auch
auf anderen Datentrdgern als Festplatten, zum Beispiel Disketten oder
Magnetbidndern, befinden.

Die "Virtual File Switch” (VFS)-Architektur von SINIX V5.40 gestattet, daf sich
verschiedene Typen von Dateisystemen mit verschiedenen Formaten und
Charakteristika auf dem selben System befinden. Die verschiedenen
Charakteristika konnen sowohl die Moglichkeit langerer Dateinamen als auch
eine bessere Leistungsfahigkeit basierend auf der Methode der Ein-/Ausgabe
von der Platte umfassen.

Kapitel 4 gibt Thnen Informationen iiber die Typen von Dateisystemen und ihre
Verwaltung.

Kapitel 5: Einstellen der Netzkonfiguration

Um die grundlegenden Hilfsprogramme der Netzwerkarbeit zu benutzen,
(Dateiiibertragung, ferne Programmausfiihrung etc.) wird eine Anzahl von
Dateien verwaltet, die die mit Ihrem System verbundenen Netze und die
anderen Systeme beschreiben, die Sie tiber diese Netzverbindung erreichen
konnen. Das Kapitel "Einstellen der Netzkonfiguration" beschreibt, wie Sie diese
Dateien einrichten, sicherstellen, dafl das Netz richtig arbeitet und
Leitungsprobleme aufdecken.

Kapitel 6: Druckerverwaltung

In diesern Kapitel finden Sie eine vollstindige Beschreibung der AT&T-LP (Line
Printer)-Dienste. Die Informationen umfassen die Verwaltung von
Druckerklassen, Druckfiltern, vorgedruckten Formularen, Priorititen in der
Warteschlange und fernen Druckern. Es werden aulerdem Hinweise zur
Fehlersuche und zum Anpassen des Druckdienstes gegeben.
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Zu diesem Handbuch

Kapitel 7: Mail

Wenn die grundlegenden Netzfunktionen konfiguriert sind, miissen Sie fiir die
Benutzung der Mail-Funktion (Post) keine zusitzlichen Verwaltungsarbeiten
ausfiihren. Das Kapitel "Mail" wird Thnen jedoch dabei behilflich sein, einige
spezielle Parameter zu setzen, wie zum Beispiel Einrichten eines
Bereichsnamens, von Postverzeichnissen, die im Dateisystem des Netzes
gemeinsam benutzt werden und von Verbindungen zu anderen Standorten, die
das "Simple Mail Transfer"-Protokoll benutzen.

Kapitel 8: Sichern und Wiederherstellen von Dateien

Das Sichern der Dateien Thres Systems auf einem zusitzlichen Medium ist ein
wichtiges Mittel, um Thr System vor Datenverlusten zu schiitzen. Eine
durchdachte Regelung zur Datensicherung kann dafiir sorgen, dafl
verlorengegangene oder beschiddigte Dateien von Sicherungskopien
wiederhergestellt werden konnen. Die Hilfsmittel von SINIX V5.40 zur
Datensicherung und -wiederherstellung beinhalten eine umfassende Sammlung
von Hilfsprogrammen und Dateien, um entsprechende Prozeduren an Thre
Bediirfnisse anzupassen.

Kapitel 9: Accounting

Hilfsprogramme des Accounting werden benétigt, um iiber die Auslastung des
Systems nach CPU-Belastung, Belastung durch Benutzer und Belastung durch
Prozesse Buch zu fihren. Die Hilfsprogramme waren hauptsachlich fiir grolere
UNIX-Systeme vorgesehen, bei denen Kunden je nach ihrer verursachten
Belastung des Systems Gebiihren zu entrichten haben. Die Hilfsprogramme zur
Abrechnung kénnen auch zur Fehlersuche bei Problemen mit der
Systemleistung, zur Leistungsiiberpriifung von Anwendungen und fiir
Aufgaben der Systemsicherheit eingesetzt werden.
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Zu diesem Handbuch

Kapitel 10: Zeitliche Planung von Prozessen

Der Prozef-Scheduler legt fest, wann in Threm SINIX-System Prozesse ablaufen.
SINIX V5.40 gewahrt Thnen absolute Kontrolle dariiber, wann Prozesse
abgearbeitet werden und wieviel CPU-Zeit ein Prozefs in Anspruch nehmen
darf, bevor ein weiterer Prozefl abgearbeitet wird.

Das System verfiigt standardmagig tber eine "Time-Sharing"-Funktion, die fir
die meisten Prozesse ausreichen sollte. Demzufolge miissen die meisten
Systemverwalter das Kapitel "Zeitliche Planung von Prozessen" nie benutzen.

Wenn Sie Thr System jedoch fiir einige spezielle Zwecke benutzen, die zum
Beispiel Echtzeitverarbeitung erfordert, dann finden Sie im Kapitel "Zeitliche
Planung von Prozessen” die notwendigen Informationen, um den Scheduler
entsprechend IThrer Anforderungen zu konfigurieren.

Kapitel 11: AnschluB-Verwaltung

Die Service Access Facility (SAF) standardisiert die Verwaltung des Zugriffs auf
netzbezogene und auch lokale Dienste des Systems. Sie benutzen diese
Anschlu8iiberwachungsprogramme, wenn Sie ein Netz anschlielen.

Die meisten Einstellungen der SAF werden automatisch durchgefiihrt, wenn Sie
Produkte installieren und konfigurieren, die fiir den Einsatz mit der Service
Access Facility vorgesehen sind. Wahrend Sie zum Beispiel im TCP/IP ein
AnschluBiiberwachungsprogramm installieren, welches Anforderungen iiber
TCP/IP abhort, werden die Schnittstellen installiert.

Das Kapitel Anschluf-Verwaltung beinhaltet eine detaillierte Beschreibung der
Hilfsprogramme und Dateien, die fiir die Installation, Konfiguration und Pflege
der Anschlufitberwachungsprogramme und der ihnen zugeordneten Gerite
benutzt werden. In der Regel brauchen Sie dieses Kapitel nur zu lesen, wenn
Sie ein eigenes Anschluf8iiberwachungsprogramm erstellen wollen, oder wenn
bei der Konfiguration eines Netzwerk-Produktes oder -Dienstes Probleme
auftreten.
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Zu diesem Handbuch

Kapitel 12: Steuerung des Leistungsverhaltens

Das Kapitel "Steuerung des Leistungsverhaltens" beschreibt die unter SINIX
verfiigbaren Werkzeuge zur Uberwachung der Effektivitit hinsichtlich der
Verarbeitungs- und Speicherkapazitit. Diese Informationen konnen Sie bei der
Entscheidung unterstiitzen, ob Ihr System grofiere Ressourcen bendétigt (wie
zum Beispiel Hauptspeicher- oder Plattenkapazitit) oder ob eine Neuordnung
der Ressourcen erforderlich ist (zum Beispiel das Umordnen von Dateisystemen
oder das Verédndern einstellbarer Parameter).

Anhang A: Sicherheit

In diesem Anhang werden Methoden beschrieben, wie Sie Thr System vor
unberechtigter Benutzung sichern. Dazu gehoren die Verwaltung von
Benutzerkennungen und PaBwortern, Schutz von Dateien mit Hilfe von
Zugriffsberechtigungen und die Kontrolle der Set-UID-/Set-GID-Programme.

Anhang B: Einstellbare Parameter

Die einstellbaren Parameter bestimmen die Grofie der Systemtabellen und
kontrollieren dadurch die Ressourcen, die vom System und von den Benutzern
in Anspruch genommen werden konnen.

Oft sind die Standardwerte der einstellbaren Parameter ausreichend. Wenn an
Ihr System jedoch spezielle Anforderungen gestellt werden (wie zum Beispiel
grofere Dateien zu erstellen, mehr Dateien zu erstellen oder mehr Prozesse
abzuarbeiten), werden Sie moglicherweise einige einstellbare Parameter
verdndern wollen.

Das Kapitel "Einstellbare Parameter” beschreibt, wie man diese verdandert und in
den neuen Kernel von SINIX einbaut.
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Zu diesem Handbuch

Anhang C: Liste der OA&M Meniis

In diesem Anhang werden die Meniis und Aufgaben aufgezahlt, die mit Hilfe
des Systemverwaltungs-Meniis OA&M (Operations, Administration and
Maintenance) ausgefiihrt werden konnen.

Anhang D: Symbolische Verweise
Bei der Reorganisation der SINIX-Verzeichnisstrukturen der Version 5.40
wurden viele Dateien aus ihrer urspriinglichen Position verschoben. Dieser

Anhang beschreibt, wie symbolische Verweise benutzt wurden, um die
Kompatibilitat mit dem alten Dateisystem aufrecht zu erhalten.

Anhang E: Verfugbarkeit

In diesem Anhang finden Sie Informationen tiber die Erstellung von
Hauptspeicherabziigen (dumps) zu Diagnosezwecken und den dazu
notwendigen Gerite- und Ressourcenbedarf.
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Notationen

Die folgende Liste beinhaltet die in diesem Handbuch verwendeten
typographischen Konventionen:

1-16

Kommandos, die Sie in den Computer genau so wie dargestellt eingeben
mussen, erscheinen in dicktengleicher Schrift.

Kommandos, die zu lang sind, um in eine Zeile zu passen, werden durch
einen Backslash (\) geteilt. Dieses Zeichen ist nicht zu schreiben, sondern
zeigt an, da8 die Kommandozeile auf einer Zeile fortzusetzen ist.

Variable Teile der Kommandos erscheinen kursiv. Im Kommando
xwd -out filename

zum Beispiel ist filename ein beliebiger Name, den Sie auswéhlen.

Dateinamen und Verzeichnisse erscheinen in dicktengleicher Schrift.

Ausgaben des Computers, wie zum Beispiel Eingabeaufforderungen und
Nachrichten erscheinen in dicktengleicher Schrift.

Bezugnahmen auf die Tastatur erscheinen als graphische Darstellung der

Taste. und sind zwei Beispiele.

Entsprechungen der Funktionstasten, die am unteren Rand von Mentiis
erscheinen und den Funktionstasten zugeordnet sind, werden vollstindig
in GROBBUCHSTABEN angegeben. MARK und SAVE sind Beispiele fiir
Entsprechungen von Funktionstasten. Wenn Sie aufgefordert werden,
eine solche Taste zu driicken, dann driicken Sie die Funktionstaste, die
mit dem Softkey auf Threm Bildschirm iibereinstimmt.
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Einfihrung

Aus dem Referenzteil dieses Handbuchs wurden einige Teilaufgaben der
Systemverwaltung herausgeldst und in diesem Kapitel untergebracht. Der
Grundgedanke dabei ist, da8 Sie iiber eine Funktion der Systemverwaltung
nicht alle Einzelheiten wissen miissen, um sie fiir bestimmte Aufgaben einsetzen
zu kénnen.

Folgen Sie schrittweise den Beispielen in diesem Kapitel. Wenn Sie
weiterfiihrende Informationen bendtigen, lesen Sie diese bitte in den anderen
Teilen dieses Handbuchs nach.

Einige der Systemverwaltungsfunktionen lassen sich bei SINIX V5.40 nur mit
Hilfe des COLLAGE-Bediensystems ausfiihren. Sie werden darauf in den
folgenclen Erlauterungen gegebenenfalls hingewiesen. Das Collage-
Bediensystem bietet als Benutzeroberflache in Fenstertechnik komfortable
Moglichkeiten, Systemverwaltungsaufgaben auszufiihren und sollte von IThnen
primdr eingesetzt werden. Informationen zum COLLAGE-Bediensystem
entnehmen Sie bitte den Handbiichern SINIX V5.40 Bediensystem fiir
Systemverwalter [6] und SINIX V5.40 - COLLAGE-Bediensystem [1].

Wenn Sie Systemverwaltungsfunktionen aus dem sysadm-Spektrum ausfiihren
wollen, benutzen Sie das Kommando sysadm, um auf die OA&M-Meniis
zuzugreifen. Die Prozeduren, die Sie mit Hilfe der OA&M-Meniis ausfiihren
konnen, gehen davon aus, da8 Sie als root angemeldet sind und sysadm bereits
eingegeben haben.

Der folgenden Tabelle konnen Sie entnehmen, welche Systemverwalter-
funktionen Sie tiber das COLLAGE-Bediensystem, tiber die OA&M-Meniis oder
aber iiter beide Bediensysteme ausfiihren konnen.

PROZEDUREN 2-1



Einfihrung

Bild 2-1: Systemverwaltung mit COLLAGE-Bediensystem und OA&M-Meniis

COLLAGE-Bediensystem OA&M-Meniis
Konfiguration der SINIX-Peripherie Port Access Services and Monitors/Peripheral Setup
Benutzerverwaltung User Login and Group Administration
Softwareinstallation/-verwaltung Software Installation and Removal
Spoolverwaltung(SINIX-Spool) Printer Configuration and Services(AT&T-Spool)
Postverwaltung

Administration for Available Applications

Backup Scheduling, Setup and Control

File System Creation, Checking, Mounting
Machine Configuration, Display and Shutdown
Network Services Administration

Restore from Backup Data

Schedule Automatic Tasks

Storage Device Operations and Definitions

System Name, Date/Time and Initial Passwd Setup
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Einstellen von Systemeigenschaften

Die Systemeigenschaften, die Sie zundchst einstellen miissen, umfassen das
Datum, die Zeit, den Namen des Systems und den Namen des Netzknotens.

Riicksetzen von Datum und Zeit

Die Meniis zum Einstellen von Systemeigenschaften sind im SINIX V5.40 aus
der system_setup - Option des Hauptmeniis von sysadm zugénglich.

Benutzen der OA&M-Menus
Zum Neueinstellen von Datum und Zeit folgen Sie diesen Meniis:

1. Waihlen Sie datetime aus dem Menii System Name, Date/Time and
Initial Password Setup und driicken Sie (Enter). Das System zeigt
den Bildschirm Display and Set System Date and Time an.

2. Wahlen Sie set. Das System zeigt den Bildschirm Set System Date and
Time Information an:

4 )

[a Set System Date and Time Information ]
Date: December 15, 1989

Time: 05:15

AM/PM: PM

Timezone: EST
Is daylight savings time in effect?: yes

Please Note: This task should be done in single-user mode.
Warning: Setting the date/time while the system
is In multi-user state can be dangerous.

/

3. Geben Sie die Informationen zu Datum und Zeit ein. Mit der Tab-Taste
bewegen Sie sich zwischen den Feldern. Beenden Sie durch den Softkey

(SAVE).
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Einstellen von Systemeigenschaften

Verwenden der Shell-Kommandos

Setzen Sie Datum und Zeit, indem Sie sich als root anmelden und das
Kommando date im Format MMddhhmmyy benutzen, wobei gilt:

MM= Monat
dd= Tag
hh= Stunde
mm= Minute
yy= Jahr

Um zum Beispiel das Datum auf den 10. Mai 1990 und die Zeit auf 9.12 Uhr
einzustellen, geben Sie ein:

date 0510091290

Einstellen des System- und des Netznamens

Die Namen von System und Netzknoten konnen jeweils bis zu 14 Zeichen lang
sein. Der Netzname wird von Netzwerk-Hilfsprogrammen benutzt (wie zum
Beispiel uucp) und muf8 sich von den Systemnamen anderer Rechner
unterscheiden. Der Systemname kann das Betriebssystem (SINIX V5.40)
identifizieren oder den Namen des Rechners représentieren (z.B. Zebra).

Falls Thr Computer Teil eines aktiven Netzes ist und Sie den Netznamen des
Systems verdandern, miissen Sie die anderen Netzteilnehmer darauf aufmerksam
machen, daf8 diese ihre Netzdaten in den entsprechenden Dateien aktualisieren.
Weitere Informationen dazu finden Sie im Handbuch Netzwerke - Leitfaden fiir
Benutzer und Verwalter [7].

Einstellen des Systemnamens mit Hilfe der OA&M Ments

Folgen Sie diesen Meniis, um den Systemnamen und den Knotennamen
einzustellen:

1. Wahlen Sie nodename aus dem Meni System Name, Date/Time and
Initial Password Setup.

2. Wihlen Sie set aus dem Menii Display and Set System Name and
Network Node Name of the Machine und driacken Sie die

Funktionstaste (Enter).
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Einstellen von Systemeigenschaften

Das System zeigt den Bildschirm Set System Name and Network
Node Name of the Machine:

[ 4 Set System Name and Network Node Name of the Machine

System Name: Sumnit
Network Node Name: SF1

Warning: {(Re)setting the network node name if the
machine is in a network-can be dangerous;

3. Geben Sie den Systemnamen und/oder den Knotennamen ein und
drticken Sie die Funktionstaste ( SAVE ).

Das System zeigt Thnen einen Bildschirm an, der die Veranderung mit der
Nachricht verifiziert, dal die Benutzer iiber die Namensinderung zu
informieren sind.

4. Driicken Sie die Funktionstaste  CONTJ, um zum Bildschirm set
System Name and Network Node Name of the Machine
zurtickzukehren bzw. { CANCEL ) fiir den Bildschirm System Name,

Date/Time and Initial Password Setup.

Verwenden der Shell-Kommandos

Das Kommando uname wird zum Festlegen des Systemnamens benutzt. Dieses
Kommando kann nur vom Systemverwalter ausgefiihrt werden. Das folgende
Kommando, ausgefiihrt unter root, weist Ihrem System den Namen mysys zu:

uname -S mysys

Sie finden im Referenzhandbuch fiir Systemverwalter [5] eine vollstindige
Beschreibung des Kommandos uname.
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Verwalten von Benutzern und Gruppen

Das Einrichten und Verwalten von Benutzern und Gruppen ist unter SINIX
V5.40 nur tber das COLLAGE-Bediensystem méglich. Der entsprechende
Meniipunkt ‘Users’ im Meniisystem ‘sysadm’ kann aus Griinden der
Kompatibilitit nicht aktiviert werden. Wenn sie diesen Befehl auswihlen,
werden Sie auf die Benutzerverwaltung im COLLAGE-Bediensystem
zurlickverwiesen.

Mit dem Befehl ‘Benutzerverwaltung’ im Menii ‘Systemverwaltung’ rufen Sie
das Benutzerverwaltungsprogramm des COLLAGE-Bediensystems auf, mit dem
Sie die folgenden Verwaltungsaufgaben ausfiihren konnen:

- Informationen tiber die Eigenschaften aller eingerichteten
Benutzerkennungen erhalten

- neue Benutzerkennungen fiir lokale Benutzer oder lokale
Benutzerkennungen fiir globale Benutzer einrichten

- die Benutzerklasse eines Benutzers andern
~ eine Benutzerkennung sperren
- eine gesperrte Benutzerkennung freigeben
- eine Benutzerkennung loschen
- das Paflwort eines Benutzers dndern
- eine neue Gruppe fiir Benutzerkennungen einrichten
Ausfiihrliche Informationen zum COLLAGE-Bediensystem entnehmen Sie den

Handbiichern SINIX V5.40 Bediensystem fiir Systemverwalter [6] und SINIX V5.40
- COLLAGE-Bediensystem [1}.

Zusatzlich zum COLLAGE-Bediensystem konnen erfahrene Systemverwalter die
folgenden Systemverwalterfunktionen auch mit Hilfe von Shell-Kommandos
ausfiihren.
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Hinzufiigen eines Benutzers

Um einen Benutzer in das System aufzunehmen, miissen Sie dem Benutzer eine
Kennung (Login) zuweisen. Diese Kennung kann einer vorhandenen Gruppe (in
der Regel other) oder einer neuen, noch einzurichtenden Gruppe, zugeordnet
werden.

Einrichten einer Benutzergruppe

Halten Sie fiir jede einzurichtende Gruppe folgende Informationen bereit:
m Cruppenname - maximal 8 Zeichen
® Gruppennummer - maximal 5 Stellen

m primire Gruppenmitglieder - Kennungen von Mitgliedern, die zur Login-
Zeit der Gruppe angehoren

m zusitzliche Gruppenmitglieder - Kennungen von Mitgliedern, die mit
Hilfe von newgrp(1M) auf die Dateien der Gruppe zugreifen konnen

Erstellen einer Gruppe mit Hilfe von Shell-Kommandos
Geben Sie folgendes Kommando ein, um eine Benutzergruppe zu erstellen:

groupadd -g group ID group name

Wenn Benutzer hinzugefiigt worden sind, konnen Sie diese dieser Gruppe
zuordnen, indem Sie der Anleitung im nichsten Abschnitt "Zuweisen von
Benutzerkennungen” folgen. Weiterfiihrende Informationen zum Ergéanzen von
Gruppen finden Sie in der Beschreibung des Kommandos groupadd(1M) im
Referenzhandbuch fiir Systemverwalter [5].

Zuweisen von Benutzerkennungen

Nachdem eine Benutzergruppe definiert worden ist, konnen ihr
Benutzerkennungen zugewiesen werden.

Notwendige Informationen

Halten Sie folgende Informationen fiir jede Benutzerkennung, die Sie ergianzen
wollen, bereit:
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Benutzername und /oder Kommentar - maximal 64 Zeichen
Login-ID - maximal 8 Zeichen
Benutzernummer - maximal 5 Stellen

den priméren Gruppennamen, zu dem der Benutzer gehoren soll -
maximal 8 Zeichen

Wenn die entsprechende Benutzergruppe noch nicht erstellt wurde,
befolgen Sie die oben gegebene Anleitung, um die neue Gruppe zu
erstellen.

zusitzliche Gruppe(n), wenn erforderlich

das Home-Verzeichnis des Benutzers

Privilegien des Systemverwalters (yes oder no)

Login-Shell

Hinzufligen einer Benutzerkennung mit Hilfe von Shell-Kkommandos

Geben Sie folgende Kommandos ein, um ein neue Benutzerkennung zu
erstellen:

2-8

1.

Fiir jedes Login, das Sie hinzufiigen wollen, schreiben Sie:

useradd -u user_number -g primary _group ID -G
supplementary_group ID -c comment -d home_directory -s program -m

login_ID

Hinweis:  Geben Sie dieses Kommando als eine Zeile ein. Alle Argumente
aufler login_ID sind optional.

-G Sie konnen mehr als eine supplementary_group ID angeben, indem

Sie die ID’s durch Kommata ohne Leerzeichen trennen, wie zum
Beispiel bei

supplementary_group ID1,supplementary group ID2

oder indem Sie die ID’s in doppelte Anfiihrungszeichen
einschliefen und durch Leerzeichen trennen, wie zum Beispiel bei

"supplementary_group ID1 supplementary group ID2"
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-c Benutzen Sie 6ffnende und schliefende doppelte
Anfiihrungszeichen fiir Kommentare, die durch Leerzeichen
getrennte Worter enthalten, wie zum Beispiel -c "Art and
Graphics*. Doppelte Anfiihrungszeichen werden nicht benotigt,
wenn zwischen Wortern keine Leerzeichen stehen, wie zum
Beispiel bei -¢ Art_and_Graphics.

~-d Um ein nicht standardméafgiiges Home-Verzeichnis anzugeben,
benutzen Sie die vollstindige Pfadangabe zu diesem
home_directory, wie zum Beispiel /home2/login_ID.

~s Um ein nicht standardmaBiges Programm anzugeben, benutzen
Sie die vollstindige Pfadangabe zu diesem Programm, wie zum
Beispiel /sbin/sh.

-~m Die Option -m verfiigt liber kein Argument; die login_ID ist das
Argument zu useradd. Diese Option kopiert den Inhalt des
Verzeichnisses /etc/skel zum neuen Login. Das Verzeichnis
/etc/skel sollte Standarddateien beinhalten, wie zum Beipiel
eine standardmaifige Benutzer-profile-Datei (.profile) und die
standardmafigen Verzeichnisse (wie zum Beispiel bin), die auf
Ihrem System benutzt werden.

Nahere Informationen iiber das Ergidnzen von Benutzern finden Sie unter
useradd(IM) im Referenzhandbuch fiir Systemverwalter [5].

2. Um ein Palwort zuzuweisen, schreiben Sie
passwd options login_ID
wobei options eine oder mehrere von folgenden Optionen ist:

-n days Festlegen der minimalen Anzahl von Tagen (wenn notig), die
das Paflwort eines Benutzers giiltig ist.

-x days Festlegen der maximalen Anzahl von Tagen (wenn notig), die
das PaSwort eines Benutzers giiltig ist.

-f Erzwingt vom Benutzer, das PafSwort beim nichsten Login zu
verdndern.
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Zuweisen von Benutzerpasswértern

Die Entscheidung, ob Benutzer iiber Paworter verfiigen sollten, obliegt dem
Systemverwalter. Die Verwendung von PaSwortern ist jedoch unbedingt zu
empfehlen, da sie zum Schutz gegen unberechtigte Benutzung des Systems
beitragen.

Die PaBwortdateien

In Threm UNIX-System gibt es zwei Pafiwortdateien; /etc/passwd und
/etc/shadow.

Die Datei /etc/passwd

Die Datei /etc/passwd identifiziert jeden Benutzer dem System gegeniiber.
Diese Datei beinhaltet Informationen iiber die Benutzernamen, die
Benutzernummer, die Gruppennummer, die zusatzliche Gruppennummer, einen
Kommentar zum Benutzer, das Standardprogramm, welches beim Login des
Benutzers gestartet wird (in der Regel /sbin/sh) und das Home-Verzeichnis
des Benutzers. Jedesmal wenn eine Benutzerkennung eingetragen wird, wird
dieser Datei ein neuer Eintrag hinzugefiigt. Jeder Eintrag besteht aus einer
Zeile, die liber mehrere durch Doppelpunkt abgetrennte Felder verfiigt. Die
Datei /etc/default/passwd verfligt tber folgende Variablen:

PASSLENGTH Diese Variable stellt die minimale Lange eines
PafBwortes dar. Jedes Paflwort, das kiirzer ist als hier
definiert, wird nicht zugelassen. Wenn in der Datei diese
Variable nicht festgelegt wird, betragt die Standardlange
6 Zeichen.

MINWEEKS Diese Vgriable steht fiir die Anzahl von Wochen seit der
letzten Anderung eines Paflwortes, fiir deren Dauer das
PaSwort nicht verandert werden darf.

MAXWEEKS Diese Variable steht fiir die Anzahl von Wochen seit der
letzten Anderung eines PaBwortes, nach deren Ablauf
Sie beim nachsten Login aufgefordert werden, Thr
PafSwort zu verandern.

WARNWEEKS Diese Variable steht fiir die Anzahl Wochen, fiir deren
Dauer dem Benutzer vor Ablauf des
Giiltigkeitszeitraumes eines PafSwortes eine Warnung
ausgegeben wird.
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Die Variablen MINWEEKS und MAXWEEKS diirfen von root mit Hilfe des
Programmes passwd iiberschrieben werden, indem fiir bestimmte Benutzer die
Geltungsdauer eines PaSwortes explizit angegeben wird.

Die Datei /etc/shadow

Die Datei /etc/shadow enthdlt das verschliisselte Pafiwort jedes Benutzers
sowie die Informationen iiber dessen Giiltigkeitsdauer. Diese Datei kann nur
vom Systemverwalter gelesen werden. Die Information zum Paiwort und
seiner Giiltigkeitsdauer wird in /etc/shadow mit Hilfe eines neuen
Programms - pwconv(1lM) - eingetragen. Dieses Programm kann nur vom
Systemverwalter benutzt werden.

Wenn Sie ein Programm oder eine Anwendung haben, die Informationen zum
PaBlwort und seiner Giiltigkeitsdauer in die Datei /etc/passwd schreibt, muf§
das Programm so modifiziert werden, da8 pwconv(1M) abgearbeitet wird,
nachdem die Informationen in /etc/passwd eingetragen worden sind. Solange
die Veranderungen nicht durchgefiihrt worden sind, muf8 der Systemverwalter
das Programm bedienen, bis der Benutzer, der neu hinzugefiigt oder dessen
Paiwort gedndert wurde, sich anmelden kann.

Um in einer /etc/default-Datei eine Variable zu belegen, wird der Name der
Variable, gefolgt von einem "=" und der Wert dieser Variable angegeben, wobei
weder Leerzeichen noch Tabulatoren enthalten sein diirfen. In der Datei

/etc/default/login konnen folgende Variablen belegt werden:

CONSOLE Wenn diese Variable belegt ist, kann sich der Superuser nur von
dem Terminal aus anmelden, das als Konsole definiert ist. Die
Angabe

CONSOLE=/dev/console

bedeutet zum Beispiel, daf3 root sich nur an der Konsole
anmelden kann. Wenn sich in der Datei /etc/default/login
keine Angabe zu CONSOLE befindet, kann sich der Superuser
von jedem Terminal aus anmelden.

ALTSHELL  Wenn dieser Wert auf YES gesetzt ist, wird die SHELL-
Umgebungsvariable auf die Shell des Benutzers gesetzt, wenn
diese nicht /bin/sh ist. Ist die Variable mit NO belegt, werden
die Namen von nicht standardméafigen Shells nicht in die
SHELL-Umgebungsvariable aufgenommen. Die
Standardeinstellung dieser Variable ist NO.
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PASSREQ

TIMEZONE

HZ

PATH

SUPATH

ULIMIT

TIMEOUT

UMASK

IDLEWEEKS

2-12

Ist diese Variable auf YES gesetzt, dann miissen alle Benutzer
iiber ein Palwort verfiigen. Von allen Benutzer ohne PafSwort
wird bei der ersten Moglichkeit, die durch den Wert fiir den
Giiltigkeitszeitraum fiir das PaBwort dieses Benutzers gegeben
ist, die Angabe eines Palwortes gefordert (zum Beispiel diirfen
Benutzer ohne PaSwort ihre NULL-Palworter nicht dndern,
bevor deren minimaler Giiltigkeitszeitraum das zulafit).

Diese Variable setzt die Variable TZ in der Umgebung des
Benutzers. Sie mufl mit der Zeitzone iibereinstimmen, die in
/etc/TIMEZONE festgelegt wird.

Diese Variable setzt den Umgebungswert HZ, den Takt der
Systemubhr.

Diese Variable setzt den Standardpfad fiir einen Benutzer, der
nicht die uid 0 hat (d.h., der kein Superuser ist).

Diese Variable setzt den Standardpfad fiir den Superuser. Ein
weiterer Standardpfad fiir den Superuser steht in
/etc/default/su und wird fiir Superuser angewendet, die
sich nicht als solche eingeloggt haben.

Diese Variable legt die maximale Dateigréfie fiir einen Benutzer
fest. Sie wird in Einheiten von 512-Byte-Blocken angegeben.

Diese Variable steht fiir die Zeitspanne, die "login" nach Eingabe
eines Benutzernamens auf die Angabe eines PaSwortes wartet.
Der Wert wird in Sekunden angegeben.

Diese Variable ist die standardméflige umask fiir Benutzer.
Wenn Sie dort nicht bereits vorhanden ist, kann diese Variable
in die Datei /etc/default/login eingetragen werden.

Diese Variable steht fiir die Anzahl Wochen, iber die ein
Benutzereintrag unbenutzt bleiben kann, bevor seine Kennung
deaktiviert wird. Wenn Sie dort nicht bereits vorhanden ist,
kann diese Variable in die Datei /etc/default/login
eingetragen werden.
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Alle Veranderungen der passwd-Dateien sollten mit Hilfe des COLLAGE-
Bediensystems bzw. mit den Kommandos passwd und usermod auf Shell-
Ebene vorgenommen werden. Die Dateien passwd und shadow selbst sollten
nie editiert werden.

Giltigkeitszeitraum eines BenutzerpaBwortes

Mit dem Festlegen von Giiltigkeitszeitraumen kann der Systemverwalter
Pafsworter mit einem Zeitfaktor verbinden. Nach einem definierten Zeitraum
endet die Giiltigkeit eines Pawortes und der Benutzer wird aufgefordert, ein
neues einzugeben. Damit werden die Benutzer gezwungen, ihr PafSwort
periodisch zu dndern. Zudem sind Vorkehrungen getroffen, dafl Benutzer ihr
Paflwort nicht vor Ablauf einer bestimmten Zeit dndern konnen.

Die Festlegung von Giiltigkeitszeitrdumen von Paflwortern erfolgt durch den
Systemverwalter mit Hilfe des Kommandos passwd.

Die Informationen iiber den Giiltigkeitszeitraum besteht aus folgenden Teilen:

m Die Giiltigkeit des Palwortes - wie oft mufs das PaSwort gedndert
werden.

— max ist die maximale Giiltigkeitsdauer des Pafiwortes in Tagen.

- min ist die minimale Anzahl von Tagen, bevor ein neues
PaBSwort gedndert werden kann.

m Die minimale Zeit zwischen zwei Anderungen des Pafwortes.

m Der Tag, an dem das PaSwort zum letzten Mal gedndert wurde. Geben
Sie diese Information nicht ein; das System verwaltet diese Information
fur jeden Benutzer automatisch.

Wenn die Informationen iiber den Giiltigkeitsbereich von PaBwortern aufgebaut
werden, mufl man sich drei Variablen merken:

m MINWEEKS = number, wobei number definiert, wie bald man ein PaSwort
nach seiner letzten Verianderung erneut dndern kann. MINWEEKS wird
in /etc/default/passwd definiert. Der Systemverwalter kann diese
Variable fiir jeden Benutzereintrag auch mit Hilfe des Kommandos
passwd andern. (Vgl. die Beschreibung des Kommandos passwd(1M) im
Referenzhandbuch fiir Systemverwalter.)
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m MAXWEEKS = number, wobei number die maximale Zeitdauer definiert,
iiber die ein PaBwort fiir eine Benutzerkennung beibehalten werden kann.
MAXWEEKS wird in /etc/default/passwd definiert. Der
Systemverwalter kann diese Variable fiir jede Benutzerkennung auch mit
Hilfe des Kommandos passwd dndern.

m IDLEWEEKS = number, wobei number definiert, wie lange die
PaBworteintragung eines Benutzers unbenutzt bleiben kann, ohne dafl sie
gesperrt wird. IDLEWEEKS wird in /etc/default/login definiert.

Weiterfiihrende Informationen zum Kommando passwd(1M) entnehmen Sie
dem Referenzhandbuch fiir Systemverwalter. [5)

Verandern von PaBwortern der Benutzer

Palworter konnen gedandert werden, wenn z.B. Benutzer das Paflwort
vergessen haben. Sie sollten fiir die Veranderung vergessener PafSworter eine
Methode entwickeln, die die Systemsicherheit garantiert.

Benutzer kénnen und sollten ihr PaBwort ohne Unterstiitzung des
Systemverwalters regelmiflig verandern.

Benutzen der Shell-Kommandos

Geben Sie folgende Kommandos ein, um das Palwort eines Benutzers zu
dndern:

1. Schreiben Sie
passwd login_ID
wobei login_ID die Kennung des Benutzers ist.

2. Nach der Eingabeaufforderung New password: geben Sie das
vorlaufige PaBwort ein.

3. Nach der Eingabeaufforderung Re-enter new password: schreiben
Sie das vorlaufige Palwort erneut.

4. Geben Sie passwd -f login_ID ein, um sicherzugehen, daf der Benutzer
das PaSwort sofort d@ndert.
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Verandern von Benutzer- und Gruppenattributen

Da sich die Aufgabenbereiche von Benutzern verindern, kann es vorkommen,
daf3 der Status (Attribut) einzelner Benutzer gedndert werden mufl. Die
Attribute fiir ein bestimmtes Login eines Benutzers werden eingegeben, wenn
die Benutzerkennung zugewiesen worden ist (Vgl. hierzu "Zuweisung von
Benutzerkennungen” in diesem Kapitel).

Verdndern der Attribute einer Benutzerkennung mit Hilfe von
Shell-Kommandos

Geben Sie folgendes Kommando ein, um ein Benutzer-Login zu dndern:
usermod options login_ID

wobei cptions eine oder mehrere von folgenden Angaben ist:

-c comnent zum Hinzufiigen eines Kommentars.
-d pathname zum Zuweisen des Home-Verzeichnisses.
-g group ID ) zum Zuweisen eines primaren Gruppennamens einer

existierenden Gruppe.

-G supglementary_group ID
zum Zuweisen eines zusitzlichen Gruppennamens einer
existierenden Gruppe.

-1 login zum Zuweisen eines neuen Benutzernamens. Benutzen
Sie das zusammen mit der Option -d.

-m zum Verlagern eines Home-Verzeichnisses. Benutzen Sie
das zusammen mit der Option -d.

-o logiri_ID um einen doppelten Benutzernamen zuzuweisen.
Benutzen Sie das zusammen mit der Option -u.

-s program um ein Programm zuzuweisen.

-u user 1D number um eine neue Benutzernummer zuzuweisen.
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-e days zur Angabe der Anzahl von Tagen, iiber die dasselbe
Paflwort benutzt werden darf. Nach dieser Zeit muf3 ein
neues PafSwort festgelegt werden.

- £ days zur Angabe der Anzahl von Tagen, iiber die ein Login
benutzt werden darf. Nach dieser Zeit ist das Login
blockiert.

Weitere Informationen tiber das Verdndern von Benutzerkennungen finden Sie
in der Beschreibung des Kommandos usermod(1M) im Referenzhandbuch fiir
Systemverwalter [5].

Verandern einer Gruppe mit Hilfe von Shell-Kommandos

Geben Sie folgendes Kommando ein, um eine Gruppe zu verdnden:
groupmod options

wobei options eine oder mehrere von folgenden Angaben ist:
-g group_ID zum Zuweisen einer neuen Gruppennummer.

-o group_ID zum Zuweisen einer zweiten Gruppennummer. Benutzen Sie
das zusammen mit der Option -g.

-n group_name zum Zuweisen eines Namens an eine neue Gruppennummer.

Umbenennen einer Gruppe

Da Projekte und Benutzer Veranderungen unterworfen sind, kann es notwendig
werden, den Namen einer existierenden Gruppe zu verandern, ohne das die
Gruppenmitgliedschaft davon beriihrt wird.

Geben Sie folgendes Kommando ein, um den Namen der Gruppe zu Verdndern:

groupmod -n new_group name old_group name

Weitere Informationen zum Verédndern und Umbenennen von Gruppen finden
Sie in der Beschreibung des Kommandos groupmod(1M) im Referenzhandbuch
fiir Systemverwalter [5].
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Entfernen von Benutzern und Gruppen

Sie konnen eine Benutzerkennung entfernen oder sperren, indem Sie den Zugriff
auf die Kennung sperren oder indem Sie die Benutzerkennung aus dem System
entfernen. Wenn Sie den Zugriff auf die Benutzerkennung sperren, verbleiben
die Dateien und Verzeichnisse des entsprechenden Benutzers fiir den Fall im
System, dafl diese von anderen Benutzern bendtigt werden.

Wenn Sie die Benutzerkennung aus dem System entfernen, werden alle Dateien
und Verzeichnisse, die auf diese Kennung zuriickzufiihren sind, aus dem
Computer entfernt. Sie sind dann nur {ber Sicherungskopien auf Magnetband
oder Diskette verfiligbar.

Hinweis:  Sie konnen den Zugriff auf eine Kennung auch sperren, indem Sie den
Gultigkeitszeitraum der Benutzerkennung verandern. Die Dateien und
Verzeichnisse des Benutzers bleiben verfiigbar, die Kennung aber ist nach
Ablauf des Giltigkeitszeitraumes nicht mehr benutzbar. Vergleichen Sie
beziiglich der Veranderung des Giiltigkeitszeitraumes den Abschnitt
"Veriandern von Benutzer- und Gruppenattributen” weiter vorn in diesem
Kapitel.

Unterbinden des Zugriffs auf eine Benutzerkennung mit Hilfe
von Shell-Kkommandos

Geben Sie dieses Kommando ein, um den Zugriff auf eine Benutzerkennung zu
unterbinden:

userdel login_ID

Entfernen von Benutzerkennungen und Dateien mit Hilfe von
Shell-Kommandos

Geben Sie dieses Kommando ein, um eine Benutzerkennung aus dem System zu
entfernen:

userdel -r login ID
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Entfernen einer Gruppe mit Hilfe von Shell-Kommandos
Geben Sie dieses Kommando ein, um eine Gruppe aus dem System zu
entfernen:

groupdel group ID

Weitere Informationen tiber das Kommando groupdel finden Sie in der
Beschreibung des Kommandos groupde1(1M) im Referenzhandbuch fiir
Systemverwalter [5].
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Das Hinzufiigen von Terminals ist im SINIX V5.40 tiber das COLLAGE-
Bediensystem und tiber Shell-Kommandos moglich. Sie sollten flir den
Anschlu8 von Terminals das komfortable COLLAGE-Bediensystem einsetzen,
dessen Konfigurierungs-Programm Sie mit dem Befehl ‘Konfigurierung’ im
Menii ‘Systemverwaltung’ aufrufen. Weiterfithrende Informationen zum
COLLAGE-Bediensystem und eine Erlauterung der Konfigurierung der
Systemumgebung entnehmen Sie bitte den Handbtichern SINIX V5.40
Bediensystem fiir Systemverwalter [6] und SINIX V5.40 - COLLAGE-Bediensystem
[1]. Informationen zum Anschlufl von Fremdterminals mit Hilfe von Shell-
Kommandos entnehmen Sie bitte dem SINIX V5.40 Schnittstellenhandbuch
MX300, MX500 [13].

Hinweis:  Konfigurieren Sie nur Schnittstellen fir Datenendgerate vom Typ V.24, an
denen auch ein Gerat angeschlossen ist. Uberzahlig konfigurierte
Schnittstellen kénnen zu Performance-Verlusten fiithren.
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Dieser Abschnitt beschreibt, wie sie neue Drucker einrichten, deren
Konfiguration verdndern, ihre Konfiguration anzeigen oder sie vom System
entfernen. Dabei handelt es sich um die Beschreibung des AT&T SPOOL-
Systems, das mit Hilfe des sysadm-Meniisystems konfiguriert werden kann.

Wir empfehlen Thnen jedoch, das SINIX-SPOOL-System einzusetzen, das einen
grofleren Funktionsumfang bietet. Zur Aufnahme und Konfigurierung von
Druckern sollten Sie unbedingt die Funktionen des COLLAGE-Bediensystems
einsetzen, da Sie im Bediensystem jederzeit einen Uberblick tiber die
angeschlossene Peripherie erhalten und das COLLAGE-Bediensystem die
notwendigen Geratedateien automatisch einrichtet. Weiterfiihrende
Informationen zum SINIX-SPOOL-System finden Sie im Benutzerhandbuch
SINIX-SPOOL V3.0 [11].

Hinzufligen eines neuen Druckers

Mit Hilfe des sysadm-Meniis Printers konnen Sie Drucker zum LP- System
hinzufiigen, angeschlossene Drucker anzeigen lassen, deren Konfiguration
andern und sie aus dem System entfernen. Wéhlen Sie add, um einen Drucker
hinzuzufiigen.

Conifigure Printers. for the Printer Service

add -~ Add-a New- Printex: :

list: -'Display Printer: Configuration Information
modify -~ Modify Printer Configuratian

remove - Remove Printer :
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Wenn Sie die Option add vom Menii auswihlen, wird folgendes Formular
angezeigt:

4 )

4 Add a New Printer

Printer name:

System name:

Printer type: unknown .

Similar printer to use: for defaults: nocne

Jo-you want to use standard corifigurations {eg alerts, bamners)? yes
J0 you wart to use standard port settings (eg baud rate, parity)? yes
device or Address:

. /

Erforderliche Angaben

Um einen Drucker hinzuzufligen, miissen lediglich Printer Name und
Device or Address angegeben werden.

Printer Name Der Name kann aus bis zu 14 alphanumerischen Zeichen
bestehen, einschliefllich Unterstrichen.

Device Address
Wenn der Drucker direkt mit Threm Rechner verbunden ist,
mufl fir Device or Address der Geratename der
Druckerschnittstelle eingegeben werden, an die der Drucker
angeschlossen ist (z.B. /dev/tty000).

Optionale Angaben

Die verbleibenden Felder im Formular "Add a New Printer” sind mit
vorgegebenen Angaben belegt. Die folgenden Informationen zu jedem Feld
sollen Thnen bei der Entscheidung helfen, ob die Angaben Thren
Systemanforderungen entsprechend aktualisiert werden miissen.

System name Der lokale Systemname wird als Vorgabe eingesetzt, wenn kein
anderer Systemname eingegeben wird.

Der Systemname ist die Kennzeichung des Rechnersystems, an
das der Drucker angeschlossen ist.
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Printer type

Wenn Sie den Druckertyp nicht festlegen, wird der Standardtyp
unknown benutzt.

LP benutzt den Druckertyp, um Daten iiber den Drucker aus
der Datenbank Terminfo (/usr/lib/terminfo/*) zu erhalten.
Diese Daten beschreiben die Eigenschaften des Druckers, so daf8
Sie gewarnt werden kdnnen, wenn einige der von Ihnen
eingegebenen Konfigurationsdaten nicht fiir den Drucker
geeignet sind. Die Daten beschreiben auch die Steuerdaten, die
zum Initialisieren des Druckers zu benutzen sind, bevor eine
Datei ausgedruckt wird.

Um die Terminfo-Datenbank nach einem fiir Ihren Drucker
geigneten Druckertyp einzusehen, setzen Sie das Kommando
infocmp(1M) wie folgt ein: infocmp file

Hier steht file fiir den Namen einer Datei im Verzeichnis
/usr/share/lib/terminfo/*. Die Ausgabe beinhaltet eine
Beschreibung des Terminal- oder Druckertyps, fiir den dieser
Eintrag benutzt werden kann.

Der Druckertyp ist der aligemeine Name fiir den Drucker.
Normalerweise leitet sich dieser vom Herstellernamen ab, wie
z.B. 495 fur den Laserdrucker AT&T 495.

Similar printer to use for defaults

Haben Sie bereits einen Drucker aufgenommen, der dem
Druckertyp des Druckers, den Sie jetzt hinzufiigen wollen,
entspricht, konnen Sie an Stelle der Systemvorgaben die
Standardangaben dieses Druckers libernehmen. Andernfalls ist
die Vorgabe "none" (kein).

Das Betidtigen der Funktionstaste ( CHOICES ) gibt Thnen eine
Liste von Druckern des Systems aus und die zusatzliche
Wahlmoglichkeit "none".

Do you want to use standard configurations?
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Der vorgegebene Eintrag ist yes. In diesem Fall benotigen Sie
keine weiteren Informationen. Wenn Sie no fiir Drucker
gewahlt haben, wird das folgende Formular angezeigt:
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5 Configure Printer ®id, *-Local Printer Subtask

Class: none

Description of the printer:

Printer type: unknown

File types printable without filtering: simple

Can a user skip the banner page? no

Default character pitch: Use printer defaults
Default line pitch: Use printer defaults
Default page width: Use printer defaults
Default page -length: Use printer defaults
Command to run for alerts: *nail lp-”

Frequency of alert(in minutes): once

Printer recovery method: . continue

Is the printer also a login terminal? no -

&

® Druckergruppe (Class)

Geben Sie hier den Namen der Druckergruppe ein, in
die der Drucker gegebenenfalls aufgenommen wurde.
Wird ein Druckauftrag an diese Druckergruppe
geschickt, wird der Druck auf einem der in der Gruppe
vorhandenen Drucker ausgefiihrt.

m Beschreibung (Description)

Diese Beschreibung kann jede gewiinschte Meldung
enthalten, einschliellich einer Raumnummer, wo der
Drucker zu finden ist, wer bei Problemen mit dem
Drucker anzurufen ist usw.

Sie konnen sich die Meldung mit dem Kommando
lpstat -D -pprinter-name ansehen.

m Ohne Filter ausdruckbare Dateitypen (File Types
Printable Without Filtering)

Beim Einrichten eines Druckers, der verschiedene
Dateitypen drucken kann, sollten Sie die Namen der
Dateitypen auflisten, die der Drucker ohne Filter
drucken kann. Filter sind hier Programme, die die
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Darstellung eines Dokumententextes in den Steuercode
eines Druckers umsetzen.

Ist eine Datei an LP zum Ausdrucken iibergeben, sucht
der Druckdienst nach einem Drucker, der in der Lage
ist, diese Aufgabe durchzufiihren. Der Druckdienst
kann einen geeigneten Drucker entweder am Dateityp
erkennen oder am Namen des Druckertyps. Deshalb
sollten Sie einen der beiden Namen (oder keinen)
angeben, wenn Sie eine Datei zum Ausdrucken
bestimmen.

Sie miissen die Dateitypen fiir einen Drucker nicht
auflisten. Es werden dann die Dateitypen benutzt, die
der Drucker bearbeiten kann. Wenn Sie keinen
Druckertyp bestimmt haben, nimmt LP an, da8 der
Drucker nur Dateien vom Inhaltstyp simple ausdrucken
kann (d.h. sie enthalten nur ausdruckbare ASCII-
Zeichen und Standardsteuerzeichen wie Korrektur,
Tabulator, Zeilenvorschub, Wagenriicklauf oder
Seitenvorschub).

Titelseite notwendig (Can a user skip the banner
page?)

Auf der Titelseite steht, wer den Ausdruck angefordert
hat, die Auftragsnummer und die Ausgabezeit.
Auflerdem kann ein optionaler Titel ausgedruckt
werden, den der Anfordernde zum Kennzeichnen des
Ausdruckes benutzen kann.

Manchmal mochte ein Benutzer das Ausdrucken einer
Titelseite vermeiden, z.B. wenn sich im Drucker
bestimmte Formulare befinden.

Standarddruckattribute (Default Printing Attributes)

Druckattribute werden normalerweise von einem
Formular festgelegt oder iiber in diesen vier Feldern
angegebene Standardattribute.
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Sie konnen die folgenden Attribute unabhingig
voneinander bestimmen: den Zeichenabstand (Default
character pitch), den Zeilenabstand (Default
line pitch), die Seitenbreite (Default page
width) und die Seitenldnge (Default page length).
Seitenbreite und -linge konnen in Spalten und Zeilen,
Zoll oder Zentimetern angegeben werden; die ersten
zwei in Zeichen und Zeilen pro Zoll oder Zentimeter.
Zusatzlich kann der Zeichenabstand als "pica” fiir 10
Zeichen pro Zoll (characters per inch, cpi), als "elite"
fiir 12 cpi oder als "compressed” fiir die grofste
Zeichenzahl pro Zoll, die der Drucker unterstiitzen
kann (bis zur Grenze von 30 cpi) angegeben werden.

Fehlermeldungen (Command to run for
alerts/Frequency of alert)

LP stellt ein Programm zum Entdecken von
Druckerfehlern und zur Benachrichtigung im Fehlerfall
zur Verfiigung.

Beim Ausfiillen des Meniis bestimmen Sie das
Kommando, das ausgefiihrt werden soll, wenn eine
Fehlerbenachrichtigung erforderlich wird, und die
Haufigkeit, mit der die Benachrichtigung ausgegeben
werden soll.

Wenn Sie ausgewihlt haben, nicht benachrichtigt zu
werden, miissen Sie eventuelle Fehler anderweitig
herausfinden und beseitigen; LP benutzt einen
fehlerhaften Drucker nicht weiter.

Ohne einen Programm, das eine bessere
Fehlererkennung bereitstellt, kann LP nicht automatisch
feststellen, ob ein Fehler behoben wurde. Es nimmt an,
daB8 ein Fehler behoben wurde, wenn es eine Datei
erfolgreich ausdrucken kann. Bis zu diesem Augenblick
erhalten Sie keine weitere Fehlernachricht, wenn Sie
nur eine Benachrichtigung pro Fehler verlangt haben.
Wenn der Drucker noch einmal ausfallt, nachdem Sie
einen Fehler behoben haben, aber bevor LP versucht
hat, eine andere Datei zu drucken, oder Ihr Versuch,
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den Fehler zu beheben, nicht erfolgreich war, werden
Sie nicht benachrichtigt. Wiederholte Benachrichtigung
pro Fehler oder Reaktivieren des Druckers von Hand,
wird dieses Problem losen.

Fehlerbeseitigung (Printer recovery method)

Im Ment konnen Sie als Methode zur

Fehlerbeseitigung "continue”, "restart" oder "wait"
angeben.

Hinweis:  Die Moglichkeit, das Ausdrucken vom Anfang
der Seite an fortzusetzen, auf der es
unterbrochen wurde, erfordert die Benutzung
eines Filters. Dieser Filter muf8 auf das Beheben
eines Druckerfehlers warten kdnnen, bevor er
seine Tatigkeit wieder richtig aufnimmt. Einem
solchen Filter miissen die vom Drucker
benutzten Steuerzeichenfolgen genau bekannt
sein, so daf§ er die Seitenumbriiche verfolgen
kann und weiff, wo in der Datei das
Ausdrucken unterbrochen wurde. Der von LP
benutzte Standardfilter ist dazu nicht in der
Lage.

Do you want to use standard port settings?
Wenn Sie no ausgewdhlt haben, wird das folgende Formular
ausgegeben, das Thnen die Angabe jeder Schnitt-
stelleneinstellung fiir den Drucker ermoglicht. Diese
Eigenschaften bestimmen die einfache Kommunikationsebene

mit dem
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4 N

S Printer Communication Setup Subtask

Printer: <id>
Baud rate: 9600
Parity: none
Stop bits: 1
Character size: 8
Hangup on loss of carrier: yes
XON/XOFF output control: yes
Allow any character to restart output: no
Postprocess cutput : no
Map NL to CR-NL on output: yes
Map lower case to upper case on output: no
Carriage return delay: none
Newline delay: none
Backspace delay: none
Formfeed delay none
Vertical tab delat: nene
Horizontal tab delay: expand

Qther options: j

Das Standardschnittstellenprogramm benutzt das Kommando stty, um die
Druckerschnittstelle zu initialisieren und wenigstens die Ubertragungsrate
und einige wenige Standardeigenschaften einzustellen.

Eine vollstindige Liste der Eigenschaften und der diese Eigenschaften
bestimmenden Kommando-Optionen finden Sie in der Beschreibung des
Kommandos stty im Referenzhandbuch fiir Systemverwalter [5].

Wenn Sie einen Drucker betreiben, der andere Eigenschaften der
Druckerschnittstelle erfordert als die, die vom Programm stty gehandhabt
werden, miissen Sie das Schnittstellenprogramm anpassen. Weiterflihrende
Informationen dazu entnehmen Sie bitte dem Kapitel "Druckerverwaltung” in
diesem Handbuch.

Beim Einrichten eines neuen Druckers konnen Sie eine zusatzliche Liste von
Schnittstelleneigenschaften angeben, die beim Ausdrucken einer Datei jedes
Benutzers angewendet werden. Diese Liste wird nach der Standardliste
angewendet, so da3 es nicht notig ist, die von Ihnen nicht gednderten
Standardangaben in die Liste aufzunehmen. Mittels Kommando bestimmen

PROZECUREN 2-27



Hinzufiigen von Druckern

Sie die zusitzliche Liste wie folgt:

/usr/sbin/lpadmin -p printer-name -o “stty="stty-option-list™

Die doppelten und einfachen Anfiithrungszeichen werden benétigt, wenn Sie
mehr als einen Eintrag in der Liste stty-option-list auffiihren.

BEISPIEL: Hinzufigen eines Postscript-Druckers

Das folgende Beispiel erldutert, wie ein Postscript-kompatibler Drucker direkt
iiber die serielle Schnittstelle Thres Rechners angeschlossen wird. Wir haben fiir
dieses Beispiel einen Apple Laserwriter iiber ein R5232-Kabel und Null-Modem
an die erste serielle Schnittstelle (/dev/tty000) unseres Rechners
angeschlossen.

1. Andern Sie die Zugriffsrechte des Gerteeintrags fiir die Drucker-

schnittstelle, so dafl nur 1p zugreifen kann, indem Sie eingeben:

# chown lp /dev/term/tty000

# chgrp bin /dev/term/tty000

# chmod 600 /dev/term/tty000

#1ls -1 /dev/term/tty000

Crw----—- 11lp bin 3, 0 Sep 28 12:10 /dev/term/tty000

2. Gehen Sie im sysadm-Meniisystem in das "Add a New Printer"-Formular

(geben Sie sysadm aus der Shell ein, wéhlen Sie dann printers aus
Menii 1 und printers aus dem Menii 2 und wihlen Sie dann add aus
Menii 3.)

3. Fiillen Sie das folgende Formular aus:
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SETTT " Add a New Prinfer TR

" Printer name: Printerl’

- Do you wankt to use standard port settings? ( eg-baud rate, panty yioyesii

\

,‘Syst:an name: systemi

Printer type PSR

Similar printer to use- for ‘defaults: rione - :
Do you want -£o ‘use. standard configurations? { eg alerts, banners Jooomon

Device or Address /dev/l:errruttyoo
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Ersetzen Sie Printerl durch den Namen Thres Druckers, systeml wird
automatisch durch den Namen lhres Systems ersetzt.

4. Betitigen Sie die Taste  SAVE ).

5. Wenn das Menii Configure New Printer erscheint, fiillen Sie das
folgende Formular aus:

— R

3 cConfigure New Printer, Printerl -~ Local Printer Subtask ]

Printer: Printerl

Class: none

Description of the printer: none

File types printable without filtering: PS

Can a user skip the banner page? no

Default character pitch: Use printer defaults
Default line pitch: Use printer: defaults
Default page width; Use printer defaults
Default page length: Use printer defauits
Command to run for alerts: *mail lp*
Frequency of alert (in minutes). once

Printer recovery method: continue

KIS the printer also a login terminal? no

/

Die beiden wichtigen Eintrage hier sind PS, um den Filter ordnungs-
gemafl anzusprechen, und continue, um zu gewahrleisten, daf8 der
Filter die Fehlerbeseitigung durchfiihrt.

6. Betitigen Sie die Funktionstaste (SAVE). Da Sie mehrere Formulare
speichern miissen, muf8 die Taste (SAVE ) mehrmals betitigt werden.

7. Verlassen Sie das sysadm-Menitisystem und kehren Sie zur Shell zurtick.

8. Um den Drucker einsatzbereit zu machen, geben Sie ein:

enable Printerl

9. Um Druckauftrage ausfithren zu kénnen, geben Sie ein:
accept Printerl

10. Um den Drucker zu iberpriifen, drucken Sie eine Datei, beispielsweise
Thre .profile-Datei:

lp -dPrinterl .profile
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Anzeigen von Konfigurationsdaten eines Druckers

Zum Anzeigen der Konfigurationsdaten wihlen Sie entweder die Option list
vom Menii Printer Configuration oder benutzen Sie das Kommando
lpstat, um die Konfiguration und den gegenwirtigen Zustand eines Druckers
zu tberpiifen. Eine Kurzform des Kommandos 1pstat gibt nur den Zustand
aus; diese Kurzform konnen Sie benutzen, um zu sehen, ob der Drucker
vorhanden ist und ob er gerade arbeitet, frei oder deaktiviert ist. Die Langform
des Kommandos fiigt die vollstandige Konfiguration hinzu.

Geben Sie folgende Kommandos zum Uberpriifen eines Druckers ein:

lpstat -p printer-name
lpstat -p printer-name -1

Das zweite Kommando ist die Langform. Entweder mittels der Meniiauswahl
oder mitttels dem Kommando wird eine der folgenden Zeilen angezeigt:

printer printer-name now printing request-id. enabled since date.
printer printer-name is idle. enabled since date.

printer printer-name disabled since date.
reason

printer printer-name waiting for auto-retry.
reason

Die Ausgabe waiting for auto-retry zeigtan, dafl der Versuch des LP-
Druckdienstes, den Drucker zu benutzen, fehlschlug (der Grund reason wird
angezeigt) und dafl der Druckdienst den Versuch spater noch einmal
wiederholen wird.
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Mittels der Langform des Kommandos wird aulerdem folgendes angezeigt:

Form mounted:
Content types:
Printer type:
Description:
Connection:
Interface:

On fault:

After fault:
Users allowed:
Forms allowed:
Banner required
Character sets:
Default pitch:
Default page size:

form-name
content-type-list
printer-type
comment
connection-info
path-name
alert-method
fault-recovery
user-list
form-list

character-set-list

integer CPI, integer LPI
scaled-decimal-number wide,
scaled-decimal-number long

Default port settings: stty-option-list

Modifizieren der Konfiguration eines Druckers

Sie konnen die Konfiguration eines Druckers mittels Ment oder Kommando
modifizieren. Meistens entspricht die Modifikation mittels Kommando dem
Hinzufiigen mittels Kommando. Eigenschaften, die im Kommando lpadmin

nicht angegeben werden, bleiben unverdndert.

Bei der Benutzung der Mentiauswahl wird folgendes Ment angezeigt:

/

S Modify Printer <printer-id> Subtasks

access

configure - Local Printer Configuration Subtask
configure - Remote Printer Configuration Subtask
comn-setup - Local Printer Communication Subtask
charset - Software Selectable Character Set Aliasing Subtask
printwheel - Removable Printwheel Naming Subtask

- Printer Access Setup Subtask

PROZEDUREN
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Die Optionen configure und comm-setup stellen die gleichen
Eigenschaften bereit, die beim Hinzufiigen von Druckern beschrieben sind.

Entfernen eines Druckers

Sie konnen einen Drucker entfernen oder dekonfigurieren, wenn keine Druck-
auftrage mehr anstehen. Sollten noch anstehende Auftrage vorhanden sein,
miissen Sie diese zuerst mit dem Kommando 1pmove auf einen anderen
Drucker oder eine andere Klasse von Druckern tibertragen oder mit dem
Kommando cancel entfernen. Sie konnen sie auch iiber Mentiauswahl
ibertragen, indem Sie die Option requests vom Menli Printer Services
benutzen.

Beim Entfernen des letzten vorhandenen Drucker-Eintrags einer Klasse wird
automatisch auch die Klasse entfernt.

Wenn der entfernte Drucker der Standarddrucker des Systems ist, besitzt das
System danach keinen Drucker mehr.

Um einen Drucker mittels Menii zu dekonfigurieren, wihlen Sie remove vom
Menii. Es wird ein Formular angezeigt, in dem Sie aufgefordert werden, die
Kennzeichnungen der zu entfernenden Drucker anzugeben.

Um einen Drucker mittels Kommando zu dekonfigurieren, geben Sie folgendes
ein:

/usr/sbin/lpadmin -x printer-or-class-name
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Die gebrauchlichsten Datentrager sind Festplatten, Disketten (5 1/4" oder 3
1/2") und Magnetbander.

Wenn Sie Thren Computer erhalten, sind ein oder mehrere Speichermedien (in
der Regel eine Festplatte) bereits enthalten und formatiert. Die Partitionierung
der Festplatten in Speichereinheiten und die Zuweisung dieser Einheiten zu
standardmifigen Dateisystemen wird in der Regel zum Zeitpunkt der
Installation vorgenommen. Wenn Sie also an den logischen Aufbau der
Festplatte keine besonderen Anforderungen haben, wird sich Thre Aufgabe bei
der Verwaltung der Festplatte auf die Uberwachung der verfiigbaren
Speicherkapazitit und das gelegentliche Erstellen von Sicherungskopien
beschranken.

Um jedoch austauschbare Datentrager, beispielsweise Disketten, benutzen zu
konnen, miissen diese zunachst von Thnen formatiert werden. Wenn Sie auf
diesen Datentrager Dateisysteme anlegen wollen, miissen Sie das Kommando
mk fs benutzen.

Im Folgenden finden Sie Beispiele, wie man Speichermedien formatiert und
kontrolliert.

Verwenden von Disketten

Um Disketten zu verwenden, benutzen Sie das Kommando format mit dem
Namen des Diskettenlaufwerks als Argument. Die Beispiele zeigen typische
Geratetreiber, die benutzt werden, um drei standardmigige Diskettentypen zu
formatieren. Benutzen Sie die Beschreibung von £d(7) im Referenzhandbuch fiir
Systemverwalter [5] fiir Informationen tiber weitere Typen.

1. Fiir eine 5 1/4" 360KByte Double Sided, Double Density, 9 Sector Diskette
im Diskettenlaufwerk 1 (f1) benutzen Sie folgendes Kommando:

format /dev/rdsk/£f05d9t

2. Fiir eine 5 1/4" 1.2MByte High Density Diskette im Laufwerk 1 (f1)
benutzen Sie folgendes Kommando:

format /dev/rdsk/f1l5ht
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3. Fir eine 3 1/2" 1.4MByte High Density Diskette im Laufwerk 0 (f0)
benutzen Sie folgendes Kommando:

format /dev/rdsk/f1l3ht
Wenn eine Diskette formatiert ist, konnen Sie:

m Auf ihr ein Dateisystem anlegen (vergleichen Sie hierzu den Abschnitt
iiber Dateisysteme in diesem Kapitel) und dieses wie ein Dateisystem auf
der Festplatte benutzen.

m Darauf Dateien kopieren oder sichern.

Verwenden von Festplatten

Hinzufigen einer zusétzlichen Festplatte

Die in Threm Computer bereits eingebaute Festplatte ist, wie bereits erwahnt,
nach abgeschlossener Installation fiir die Benutzung eingerichtet. Um eine
zweite Festplatte zu erganzen, mufl diese zundchst physisch installiert und
anschliefend das Kommando diskadd gestartet werden.

diskadd partitioniert die Platte, erstellt ein Inhaltsverzeichnis des Datentrdgers
sowie der Dateisysteme und hangt diese ein.

Um eine zweite Festplatte in Ihr System zu erganzen, geben Sie ein:
diskadd

Dadurch wird die zweite Platte automatisch installiert (und mit der Geratedatei
/dev/rdsk/1s0 verbunden), wobei die benotigten Informationen abgefragt
werden.

Informationen tliber das Hinzufiigen einer SCSI-Platte entnehmen Sie bitte dem
Kapitel "Verwalten von Speichergerdten” in diesem Handbuch.
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Uberwachen einer Festplatte

Als Bestandteil der laufenden Wartungsarbeiten sollten Sie den von Ihrem
System beanspruchten Speicherplatz auf der Platte iberwachen. Die folgenden
Kommandos unterstiitzen Sie bei der Identifizierung der Platten und
Plattenteile, denen es an ausreichend freiem Speicherplatz mangelt. AuSerdem
konnen Sie ermitteln, wieviel Platz jeder Benutzer in seinem Home-Verzeichnis
beansprucht.

Prifen der Plattenkapazitat

Das Kommando dfspace zeigt die verfiigbare Plattenkapazitat fiir jedes
Dateisystem an. Beachten Sie, daf8 trotz vorhandener freier Kapazitat auf der
Platte bei fehlendem Platz im Dateisystem, in dem Sie arbeiten, ein
Schreibvorgang erfolglos sein muf.

Die Ausgabe von dfspace ist wie folgt:

- N

dfspace

/ B Disk space: 72.76 MB of 120.42 MB available (60.42%).
/stand : Disk space: 2,34 MB of 5.08 MB available (46.19%).
/rtmp : Disk space: 9.05 MB of 32.40 MB available (27.95%).

Total Disk Space: 84.16 MB of 157.91 MB available (53.30%).

o )

Das Kommando dfspace gibt fiir jedes Dateisystem an, wieviel
Gesamtkapazitat zur Verfligung steht, wieviel davon frei ist und wieviel Prozent
dies sind.

Prafen der Plattenbenutzung

Wenn es Thnen auf der Festplatte an Speicherplatz mangelt, werden Sie sicher
Uberpriifen wollen, welche Benutzer den groBten Teil davon beanspruchen. Das
Kommando du gibt in Abhédngigkeit der von Thnen angegebenen Option einen
Uberblick iiber die Anzahl der von jedem Verzeichnis und jeder Datei belegten
Blocke.
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In diesem Beispiel wird du benutzt, um anzuzeigen, wieviel Platz von jedem
Benutzer innerhalb der Struktur seines Home-Verzeichnisses beansprucht wird.
In diesem Fall hier hat jeder Benutzer sein Login-Verzeichnis unter dem
/home-Verzeichnis. Die Option -s hat zur Folge, daf8 du nur die Gesamtzahl
der unter jedem Verzeichnis benutzten 512Byte-Blocke angibt.

du -s /home/*

/home/dwb

- /home/mbc

- /home/chris
/home/terry
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Dieser Abschnitt beschreibt, wie man Dateisysteme der Typen s5 und ufs
einrichtet, ein- und aushangt. Diese Arbeiten setzen voraus, daf die Diskette
bzw. Festplatte vorher formatiert wurde.

Sie erreichen diese Punkte iiber die Option file_systems des sysadm -Meniis
von SINIX V5.40. Weitere Informationen iiber die Dateisysteme s5 und ufs
finden Sie im Kapitel "Verwalten von Dateisystemen”.

Einrichten eines Dateisystems

Das Erstellen eines Dateisystems erfordert mehrere Schritte. In der Regel sind
dies:

1. Formatieren der Platte/Diskette.

2. Einrichten des Dateisystems mit Hilfe der OA&M-Mentiis oder des
Kommandos mkfs.

3. Einhédngen des Dateisystems.

4. Aushingen des Dateisystems, wenn Sie nicht mehr damit arbeiten.

Verwenden der OA&M-Menis zum Erstellen eines
Dateisystems

Folgen Sie diesen Meniis, um ein Dateisystem auf einer Diskette zu erstellen.
(Diese Vorgehensweise geht davon aus, da8 Sie die Diskette wie beschrieben
bereits formatiert haben.)
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1. Wahlen Sie make aus dem Menii Manage File Systems.

Das System zeigt den Bildschirm Create a File System (make):

e A

B - Create a File System. (make) ]

Device that will:contain the file system: diskettel
File systemitype: shi- o

Label for the file system:

Once created; should the new file system be mounted? yes
FPile system name when mounted: /instalil

2. Geben Sie die Informationen zum Dateisystem ein und driicken Sie

SAVE ).

Das System zeigt einen der folgenden beiden Bildschirme an:

/

A Create An s5 File System {make) 1

Name of prototype file:
Block Size in Bytes: 1024
Number of Blocks:

Nurber of Files:

o

[4 Create A File System (make) |

Number of Blocks in the File System:
Block Size in Bytes: 8192
Fragment Size in bytes: 1024
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3. Geben Sie die Informationen ein und driicken Sie ( SAVE J.
Das System fordert Sie auf, die Diskette in das Laufwerk einzulegen.
4. Driicken Sie (SAVE ), wenn Sie die Diskette ins Laufwerk eingelegt haben.

Das System richtet nun das Dateisystem ein und versucht, es am
angegebenen Einhdngepunkt unter dem eingegebenen Namen (in diesem
Beispiel /install) einzuhdngen.

Verwenden von mkfs zum Erstellen eines Dateisystems

Das Kommando mkfs wird benutzt, um ein Dateisystem zu erstellen. Die Form
des Kommandos mkfs lautet:

mkfs [-F filetype] [-V] [-m] [current_options] |[-o specific_options) special operands
wobei es folgende Optionen gibt:
filetype Typ des Dateisystems; z.B. s5 oder ufs.

-V Gibt ein Echo der gesamten Kommandozeile einschliefSlich der
vEstab-Dateiinformationen.

-m Gibt die Kommandozeile zuriick, die benutzt wurde, um ein
existierendes Dateisystem zu erstellen. Diese Option gibt dem
Benutzer die Moglichkeit, die Attribute zu betrachten, mit
denen das Dateisystem erstellt wurde.

current_options  Die von s5-Dateisystemen unterstiitzten Optionen.

specific_options  Attribute von Dateisystemen miissen in die Datei
/etc/vEstab eingetragen werden. special ist der
Geratedatei-Eintrag aus der Datei vfstab, der angibt, auf
welchem Gerit das Dateisystem angelegt werden soll.

special_cperands Operanden, die entwede ufs- oder s5-spezifisch sind.
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Erstellen eines ufs-Dateisystems

Wenn das Kommando mkfs zum Erstellen eines ufs-Dateisystems benutzt wird,
dann baut es ein Dateisystem mit einem root-Verzeichnis und einem
Verzeichnis lost+found auf.

Geben Sie folgende Kommandos ein, um ein neues ufs-Dateisystem zu erstellen,
oder um ein altes auf eine neue logische Blockgroie zu konvertieren:

1.
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Wenn das neue Dateisystem auf einer Partition der Platte erstellt werden
soll, auf der sich bereits ein altes befindet, sichern Sie das alte
Dateisystem, beispielsweise mit Hilfe der Kommandos tar oder cpio.

. Wenn das neue Dateisystem aus einem alten erstellt werden soll,

benutzen Sie das Kommando labelit, das sowohl den Namen des
eingehingten Dateisystems, als auch die physische Datentrager-
bezeichnung des alten Dateisystems ausgibt. Diese Marken werden beim
Aufbau des neuen Dateisystems zerstort.

Wenn Sie labelit benutzen, miissen Sie den Typ des Dateisystems
angeben. Wenn es sich bei dem Geridt zum Beispiel um
/dev/dsk/f0ql5d handelt, das Dateisystem memo und die
Datentridgerbezeichnung memo2 . 0 ist, schreiben Sie:

labelit -F ufs /dev/dsk/£f0gl5d memo memo2.0

. Benutzen Sie eins der folgenden Kommandos:

mkfs -F ufs [-o arguments] special size
oder
mkfs -F ufs [-o arguments] special prototype
Dabei gelten folgende Optionen:

special Der Geratedatei-Eintrag aus der Datei vfstab, der angibt, auf
welchem. Gerit das Dateisystem angelegt werden soll. Diese
Angabe ist obligatorisch.

size Die Anzahl der 512-Byte Blocke, die das Dateisystem belegen
soll. Diese Angabe ist ebenfalls zwingend erforderlich.
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arguments

PROZEDUREN

Die optionalen Argumente sind eine Liste von Parametern,
die durch Kommata voneinander getrennt sind und die Thnen
die "Feineinstellung" des Dateisystems ermoglichen. Die
wichtigsten dieser Argumente sind:

nsect - Die Anzahl von Sektoren pro Spur auf der Platte.
Der Standardwert ist 18. Wenn Sie das Kommando prtvtoc
-p auf das zeichenorientierte Plattengeridt anwenden, wird die
Zahl der Sektoren als # sectors ausgegeben.

ntrack - Die Anzahl Spuren pro Zylinder auf der Platte. Der
Standardwert betragt 9. prtvtoc -p gibt diesen Wert als
"W# heads" aus.

bsize - Die primare Blockgrole fiir Dateien im Dateisystem.
Es muf sich hierbei um eine Potenz von 2, ausgewdhlt aus
4096 (Standardwert) oder 8192 handeln.

fragsize - Die kleinste Einheit von Speicherplatz auf der
Platte, die einer Datei zugeordnet wird. Es muf8 sich um eine
Potenz von 2 aus dem Bereich von 512 bis 8192 handeln. Der
Standardwert betragt 1024.

cgsize - Die Anzahl von Plattenzylindern pro
Zylindergruppe. Diese Zahl muff im Bereich von 1 bis 32
liegen. Der Standardwert betrdgt 16.

free - Der minimale zu garantierende Prozentsatz frei
verfligbarer Plattenkapazitat. Wenn ein Dateisystem diese
Schwelle erreicht, miissen Sie Systemverwalter sein, um
weitere Blocke zuweisen zu konnen. Der Standardwert betréagt
10.

Wenn die Liste der Argumente von einem -o angefiihrt wird,
dann miissen nur die benotigten Argumente angegeben
werden. Jedes Argument muf3 jedoch explizit markiert
werden. Andernfalls werden Argumente von links nach rechts
untersucht. Dabei wird davon ausgegangen, daf es sich bei
dem ersten Argument um nsect handelt, beim zweiten um
ntrack u.s.w.
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Als Beispiel fiir beide Formen betrachten Sie bitte folgende
zwei Kommandos, die funktionell identisch sind:

mkfs -F ufs -0 bsize=4096,nsect=18,ntrack=9
/dev/rdsk/1s2 35340

mkfs -F ufs /dev/rdsk/1s2 35340 32 16 4096

prototype  Der Name einer Datei, die folgendes beinhalten kann: die
Anzahl der fiir das Dateisystem benotigten Blocke, eine
Verzeichnis- und Dateistruktur fiir das Dateisystem sowie
Anweisungen iiber das Einlesen existierender Dateien in das
Dateisystem.

. Starten Sie das Kommando labelit, um den Namen des Dateisystems

und die Datentriagerbezeichnung wiederherzustellen.

. Fiillen Sie das neue Dateisystem, indem Sie das alte Dateisystem aus den

Sicherungskopien rekonstruieren oder, wenn lhr System iiber zwei
Festplatten verfiigt, benutzen Sie das Kommando cpio(1M) von einem
eingehdngten Dateisystem aus. (Die Kommandos volcopy(1M) und
dd(1M) kopieren das Abbild eines Dateisystems; sie konnen keine
logischen Blockgroien konvertieren.)

Erstellen eines s5-Dateisystems

Geben Sie folgende Kommandos ein, um ein neues s5-Dateisystem zu erstellen,
bzw. um ein altes auf eine neue logische Blockgrofe zu konvertieren:

1.
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Wenn das neue Dateisystem auf einer Partition erstellt werden soll, auf
der sich bereits ein altes Dateisystem befindet, sichern Sie diese Daten.
Um ein System mit einer oder mehreren Festplatten zu sichern, konnen
Sie das Kommando cpio(1) benutzen,

. Wenn das neue Dateisystem aus einem alten erstellt werden soll,

benutzen Sie das Kommando labelit, welches sowohl den Namen des
eingehingten Dateisystems als auch den physischen Datentragernamen
des alten Dateisystems ausgibt. Diese Label werden zerstort, wenn Sie das
neue Dateisystem aufbauen.
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Wenn Sie labelit benutzen, miissen Sie den Typ des Dateisystems
angeben. Wenn zum Beispiel das Gerdt /dev/dsk/£0g15d, das
Dateisystem memo und der Datentragername memo2 . 0 ist, schreiben Sie

labelit -F s5 /dev/dsk/£f0gl5d memo memo2.0

3. Wenn das neue Dateisystem aus einem alten Dateisystem erstellt werden
soll und das neue tiber eine grofere logische BlockgroBe verfligen soll,
dann wird das neue Dateisystem aufgrund der Fragmentierung der Daten
mehr Blocke fiir die Datenspeicherung zuordnen. Benutzen Sie das
Kommando fsba(1M), um den erforderlichen Speicherplatz des alten
Dateisystems mit der neuen Blockgroie zu ermitteln. Benutzen Sie diese
Informationen auch, um sicherzugehen, da8 der Teil der Platte, der fur
das neue Dateisystem benutzt werden soll, grof genug ist. Benutzen Sie
das Kommando prtvtoc(IM), um die Groe IThrer gegenwirtig
vorhandenen Plattenteile zu ermitteln.

4. Verwenden Sie eins der folgenden Kommandos:

mkfs [-F s5] [-b blocksize] special blocks[:inodes] [gap
blocks/cyl ]

oder
mkfs [-F s5] [-b blocksize] special prototype [gap blocks/cyl]
wobei folgende Optionen moglich sind:

biocksize Das ist die logische Blockgrofie des Dateisystems. Der
Standardwert betragt 1024 Bytes. s5 unterstiitzt aufserdem
Blocke von 512 und 2048 Byte.

special Der Eintrag in der Datei vfstab, der die Attribute des
Dateisystems enthiilt.
biocks Die Anzahl der 512-Byte-Blocke, die das Dateisystem

belegen soll. Der Standardwert fiir inodes liegt bei einer i-
node fur jeweils vier logische Speicherblocke.

8ap blocks/cyl  Das ist der Abstand zwischen den Records und die
Anzahl der Blocke pro Zylinder. Diese Zahlen hiangen von
der BlockgroBe und der Grofie der Festplatte ab.
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prototype Der Name einer Datei, in welcher folgende Angaben
enthalten sein konnen: die Anzahl der Blocke, die das
Dateisystem benotigt, eine Verzeichnis- und Dateistruktur
fir das Dateisystem und Anweisungen dariiber, wie der
Inhalt von vorhandenen Dateien in das Dateisystem
einzulesen ist.

Beachten Sie, dafs dem Dateisystem in keinem der beiden Formate des
Kommandos mkfs ein Name gegeben wird. Es wird durch die
Geratedatei des Gerites identifiziert, auf dem es sich befindet. Die
Geritedatei, die sich traditionell im Verzeichnis /dev befindet, ist an die
Nummern des Controllers und die Einheit ("major" bzw. "minor") des
physischen Gerites gebunden.

Im ersten Format ist die zusatzliche Information, die der mkfs-
Kommandozeile mitzugeben ist, die Geratedatei und die Anzahl der 512-
Byte-Blocke, die das Dateisystem belegen soll. Beim zweiten Format
konnen Sie diese Informationen in einer Prototyp-Datei ablegen, die auch
ein Verzeichnis und eine Dateistruktur des neuen Dateisystems definieren
kann. Es erlaubt sogar das Einlesen der Inhalte der Dateien eines
existierenden Dateisystems.

Beide Formate geben Thnen die Moglichkeit, Informationen iiber den
Abstand zwischen den Records und die Anzahl der Blocke pro Zylinder
anzugeben. Wenn diese Informationen auf der Kommandozeile fehlen,
werden Standardwerte angenommen.

Die Empfehlungen sind abhédngig von der logischen Blockgréfie des
Systems. Die Option -b des Kommandos mkfs erméglicht Thnen die
Angabe der logischen Blockgrofle, die fiir Ihr Dateisystem benutzt
werden soll. In der Regel hat das Dateisystem eine logische Blockgrofie
von 1024 Bytes. Mit der Option -b konnen Sie eine logische Blockgrofie
von 1024 bzw. 2048 Bytes angeben. Die empfohlenen Werte
unterscheiden sich von den Standards, die vom Kommando benutzt
werden. Der optimale Wert hiangt von der Art der Anwendung (zum
Beispiel haben Anwendungen, die viel lesen, andere Merkmale als solche,
die viel schreiben), vom verwendeten Controller und vom Platten-
Interleave ab.
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Im ersten Format von mkfs ist zwar die Angabe der Blocke in der Datei
erforderlich, die Anzahl der i-nodes kann jedoch weggelassen werden.
Wird sie weggelassen, dann benutzt das Kommando einen Standardwert
von einer i-node fiir jeweils vier logische Speicherblocke.

Wenn Sie das erste Format von mkfs benutzen, wird das Dateisystem mit
einem einzigen Verzeichnis erzeugt. Wenn Sie, wie bereits erwahnt, eine
Prototyp-Datei benutzen, kann diese die Informationen zum Erstellen und
Initialisieren eines Verzeichnisses und einer Dateistruktur fiir das
Dateisystem beinhalten.

5. Benutzen Sie das Kommando labelit, um das Dateisystem und die
Datentriagerbezeichnungen wiederherzustellen.

6. Fiillen Sie das neue Dateisystem - speichern Sie zum Beispiel
Sicherungskopien eines Dateisystems zuriick oder, wenn Ihr System iiber
zwei Festplatten verfiigt, benutzen Sie das Kommando cpio(1M) von
einem eingehédngten Dateisystem aus. (Die Kommandos volcopy(1M)
und dd(1M) kopieren das Abbild eines Dateisystems; sie konnen keine
logischen Blockgroflen konvertieren.)

Auswalil der logischen BlockgrdBe

Die logische Blockgrofle ist die Grole der jeweiligen Einheit, in der der Kernel
Dateien liest oder schreibt. Die logische Blockgrofie unterscheidet sich in der
Regel von der physischen Blockgréfie, welche wiederum die kleinste Einheit
darstellt, die der Controller zu lesen oder zu schreiben in der Lage ist. Dieser
Wert liegt in der Regel bei 1024 Byte.

Ein Systemverwalter, der das Kommando mkfs zum Aufbau eines Dateisystems
benutzt, kann die logische Blockgrofle des Dateisystems festlegen. Diese betragt
in der Regel 1024 Byte (1K) unter s5 und 8192 Byte (8K) unter ufs. Aufler
dem 1K-System unterstiitzt s5 auch Systeme mit 2048 Byte (2K).

Um fiir [hr System eine sinnvolle logische Blockgrofle auszuwdéhlen, miissen Sie
die Leistung und den Speicherplatz beachten. Bei den meisten ufs-Systemen
bringt ein 8K-Dateisystem mit einer Fragmentgrofle von 1K die beste Leistung,
wahrend ein 1K-Dateisystem bei s5-Systemen fiir die beste Leistung sorgt. Fiir
spezielle Anwendungen, die unter s5 laufen und die eine grole Anzahl von
Programm- und Datendateien benutzen, ist ein 2K-Dateisystem sicher besser
geeignet.
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Einhdngen eines Dateisystems

Der néchste Schritt nach dem Erstellen des Dateisystems ist die Verbindung des
Dateisystems mit seinem Verzeichnisnamen. Dazu mufl das Dateisystem
eingehdngt werden. Das konnen Sie mit Hilfe der OA&M-Meniis oder mit dem
Kommando mount(IM) tun. Wenn das Dateisystem Benutzern zur Verfiigung
stehen soll, ist dieser Schritt unumgénglich.

Das Kommando mount bewirkt, da8 das eingehdngte Gerat und das
Verzeichnis verbunden werden. Aufierdem wird UNIX mit Informationen, wie
zum Beispiel tiber den Typ des Dateisystems sowie die benutzten Optionen und
die Uhrzeit des Einhdngens versorgt. Diese Informationen werden in der Datei
/etc/mnttab gespeichert.

Das Kommando
mount -F s5 /dev/dsk/1ls2 /usr

teilt dem System zum Beispiel mit, dafl /dev/dsk/1s2 als ein Dateisystem
vom Typ s5 eingehangt werden soll, welches mit dem Verzeichnis /usr
beginnt. In der Regel werden die Dateisysteme in leere Verzeichnisse
eingehéngt, da sonst jede Datei oder jedes Verzeichnis, das darunter liegt, nicht
zur Verfiigung steht.

Wenn Sie versuchen, in ein Verzeichnis im Dateisystem /usr zu wechseln (cd),
bevor das Kommando mount gegeben wurde, gibt das Kommando <d eine
Fehlermeldung aus. Solange das Komando mount seine Arbeit nicht beendet
hat, ist dem System iiber Verzeichnisse unterhalb des Dateisystems /usr nichts
bekannt.

Es ist moglich, Dateisysteme vollstindig auf einer Diskette anzulegen und diese
sowohl fiir die Datenspeicherung als auch fiir stindigen Zugriff zu benutzen.
Gewohnlich legen Benutzer ein Verzeichnis in einem Dateisystem auf der
Festplatte ab. Dazu mufl das Dateisystem allerdings erst eingehdngt werden.

Das Kommando labelit hilft dabei, eine Verbindung zwischen der
Geratedatei und dem Namen des eingehangten Dateisystems herzustellen.

Hinweis: Wenn labelit auf entfernbare Datentriger wie zum Beispiel Disketten
angewandt wird, kann eines der Argumente auf der Kommandozeile die
identifizierende Nummer des Datentragers sein. Diese Nummer wird auch
in einem Feld des Superblocks gespeichert.
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Verwenden der OA&M-Meniis zum Einhdngen eines
Dateisystems

Sie erreichen diese Funktionen iiber die Option file_systems des Meniis
System Administration. Folgen Sie diesem Menii, um ein Dateisystem
einzuhangen.

1. Wihlen Sie mount aus dem Meni Manage File Systems. Das System
zeigt folgendes an:

f

[3 Mount :a File System

Device that contains the file system: diskettel
File system name when mounted:

N

2. Driicken Sie ( CHOICES ), um giiltige Optionen auszuwéhlen und
anschliefend ((SAVE).

Verwenden des Kommandos mount(1M) zum Einhdngen eines
Dateisystems

Die allgemeine Form des Kommandos mount lautet: mount. Das Kommando
mount -F s5 /dev/dsk/ls4 /home

zum Beispiel fordert das System auf, /dev/dsk/1s4 als ein Dateisystem des
Typs s5 einzuhdngen, welches im Verzeichnis /home beginnt.

In der Regel empfinden es die Benutzer als bequemer, auf Dateien auf der
Festplatte zuzugreifen. Daher werden héufig benutzte Dateien von der Diskette
oder dem Magnetband auf die Festplatte kopiert.

Geben Sie folgende Kommandos ein, um ein Dateisystem einzuhdngen und den
Inhalt auf die Festplatte zu kopieren.

1. Erstellen Sie zwei Verzeichnisse auf der Festplatte: Eins, das als
Verbindung zwischen Diskette und Festplatte dient (der Einhdangepunkt)
und das zweite als Root-Verzeichnis des einzuhdngenden Dateisystems.
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Die Kommandos in den folgenden Schritten benutzen zum Beispiel /mnt
als Einhidngepunkt und /myfs als Root-Verzeichnis.

2. Hangen Sie die Diskette ein. Beispiel:
mount -F s5 -oro /dev/diskettel /mnt
(Die Angabe —oro bedeutet read-only = schreibgeschiitzt.)

3. Wechseln Sie in das Verzeichnis, welches als Einhdngepunkt benutzt
wird. In diesem Fall geben Sie ein:

cd /mnt

4. Kopieren Sie den Inhalt des Dateisystems in das Verzeichnis /myfs,
indem Sie die folgende Kommandozeile benutzen:

find . -print | cpio -pdm /myfs

Aushéngen eines Dateisystems

Das Aushingen eines Dateisystems 19st die logische Verbindung zwischen dem
Dateisystem und dem zugeordneten Plattenlaufwerk. Die Benutzer konnen dann
auf Verzeichnisse und Dateien des Dateisystems nicht mehr zugreifen.

Das Aushédngen ist hdufig ein erster Schritt, bevor andere Komandos, die sich
auf das Dateisystem beziehen, ausgefiihrt werden. Das Kommando f£sck(1M),
welches ein Dateisystem tiberpriift und repariert, arbeitet zum Beispiel mit
ausgehdngten Dateisystemen. Das Aushéngen ist auflerdem ein wichtiger Teil
der Arbeit beim Herunterfahren des Systems.

Bevor Sie den Aushédngeprozefl beginnen konnen, miissen alle Dateien im
entsprechenden Dateisystem geschlossen werden. Anschlielend miissen Sie in
ein Verzeichnis wechseln, welches nicht zu diesem Dateisystem gehort. Wenn
sich Thr aktuelles Verzeichnis - pwd - zum Beispiel im Dateisystem befindet,
welches Sie aushdangen wollen, dann miissen Sie sich in ein Verzeichnis
auflerhalb dieses Dateisystems begeben, bevor Sie den Aushéingevorgang
beginnen. Andernfalls erhalten Sie folgende Nachricht:

/etc/umount :device busy
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Aushéingen einer Datei mit Hilfe von Menis

Sie erreichen diese Funktionen tiber die Option file_systems im Meni
System Administration.

Folgen 5ie diesen Meniis, um ein Dateisystem auszuhdngen:
1. Waihlen Sie unmount aus dem Menii Managing File Systems.

Das System zeigt den Bildschirm Unmount a File System an:

B Unmount a File System ]

Mountpoint of Device to be unmounted:

2. Driicken Sie (CHOICES), um eine Liste der verfiigbaren Dateisysteme
anzuzeigen. Verwenden Sie die Pfeiltasten und verschieben Sie den
Cursor auf das entsprechende Dateisystem. Anschlieend driicken Sie
(SAVE), um letzteres auszuwahlen.

3. Driicken Sie (SAVE ), um den Aushidngevorgang zu starten.

Das System zeigt einen Bildschirm mit einer Bestitigung an:

& Unmount a File System ]

unmount your selection 2. yes

4. Dricken Sie ( SAVE ), um fortzufahren.

Das System zeigt einen Bildschirm mit einer Bestitigungsmeldung, wenn
das Dateisystem ausgehdngt wurde.
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Verwenden des Kommandos umount zum Aushangen eines
Dateisystems

Das Kommando zum Aushdngen eines Dateisystems verlangt nur den Namen
einer Gerateeinheit oder den Einhangepunkt.

Um ein Dateisystem auszuhingen, geben Sie an der Root-Eingabeaufforderung
folgendes Kommando ein:

umount device name

Uberpriifen und Reparieren von Dateisystemen

Wenn Sie das Betriebssystem SINIX hochfahren, sollte jedesmal eine
Konsistenzpriifung der Dateisysteme durchgefiihrt werden. Diese Priifung wird
oft automatisch als Teil des Startvorgangs durchgefiihrt. Teil dieses Prozesses
ist eine Plausibilitatspriifung eines jeden Dateisystems auf der Festplatte mit
Hilfe der Option -m des Kommandos fsck.

Die Plausibilitatspriifung gibt fiir jedes Dateisystem einen Code zuriick, der
dartiber Aufschluf8 gibt, ob das Programm fsck(IM) zur Konsistenzpriifung
und Reparatur eingesetzt werden sollte.

Wenden Sie fsck auf Dateisysteme an, die nicht routinemafig als Teil des
Einschaltvorganges eingehangt werden. Wenn Inkonsistenzen gefunden wurden,
miissen Sie diese korrigieren, bevor das Dateisystem eingehingt wird. Der
verbleibende Teil dieses Abschnittes befafit sich mit den Optionen des
Hilfsprogramms fsck, der Art der Uberpriifung, die es vornimmt und den
Reparaturarbeiten, die es vorschlagt.

Es sollte erwahnt werden, dafs eine ernste Zerstorung von Dateisystemen selten
auftritt. In der Regel wird ein Test des Dateisystems keine Fehler entdecken.
Trotzdem sollte die Priifung von Dateisystemen regelmafig durchgefiihrt
werden, um Datenverluste von groflerem Ausmafl zu verhindern.
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Eine Beschiadigung eines Dateisystems kann auf viele Ursachen zuriickzufiihren
sein. Drei der haufigsten sind dabei:

m Falsches Herunterfahren und Starten des Systems
m Entfernen von Datentrdgern, bevor das Dateisystem ausgehiangt wurde

m Fehlfunktion der Hardware

Die Befolgung folgender Regeln hilft Ihnen, Thre Dateisysteme in verldfllichem
Zustand zu halten:

m Benutzen Sie immer die Prozedur shutdown, bevor Sie Thren Computer
abschalten. Dadurch werden alle Dateisysteme ausgehangt.

m Bevor Sie eine SINIX-Systemdiskette entfernen, mufl diese immer erst
ausgehdngt werden.

m Entfernen Sie niemals eine Diskette aus dem Laufwerk, solange dessen
Kontrollampe noch leuchtet.

Integritat des Dateisystems

Ihr Computer verfiigt iiber mehrere eingebaute Methoden zur Sicherung der
Zuverlassigkeit. Im Folgenden finden Sie eine kurze Zusammenfassung dieser
Methoden:

® Wenn eine Datei auf Festplatte geschrieben wird, werden ihre i-node und
die Blocke in einer Reihenfolge geschrieben, die maximale Sicherheit
garantiert. Dieser Vorgang ist bekannt als "ordered writes" (strukturiertes
Schreiben) .

m Systempuffer werden periodisch auf die Festplatte geschrieben, um die
Dateiinhalte aktuell zu halten. Dieser Vorgang wird als "automatic update"
(automatische Aktualisierung) bezeichnet.

@ Wenn das Dateisystem beschddigt wird, werden Sie aufgefordert, das
Programm fsck zu starten, um das Dateisystem in Ordnung zu bringen,
bevor Sie es einhangen. Damit wird die Zuverlassigkeit aller
eingehangten Dateisysteme gesichert.
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Das Programm fsck

Das Programm (fsck) ist ein interaktives Programm zur Priifung und
Reparatur von Dateisystemen. fsck benutzt die in den Dateisystemen selbst
enthaltenen Informationen, um Konsistenzpriifungen vorzunehmen. Wenn eine
Inkonsistenz entdeckt wird, wird eine Nachricht ausgegeben, die auf diese
hinweist. Die Benutzung der Option -y von fsck ist zu empfehlen. Damit
korrigiert fsck automatisch alle Inkonsistenzen sofort, wenn sie gefunden
werden.

Wenn SINIX geladen wird, fithrt IThr Computer eine Konsistenzpriifung des
root-Dateisystems durch. Wenn potentielle Probleme bestehen, wird das
Dateisystem root vom Programm fsck automatisch repariert.

Um das Programm fsck manuell zu starten, miissen Sie zunachst das
entsprechende Dateisystem aushiangen.

Das allgemeine Format des Kommandos fsck lautet:

fsck [-F FSType) [-V] [current_options] [-m] [-o specific_options] [special...]
Dabei gelten folgende Optionen:

-F Spezifiziert den Dateisystemtyp FSType, auf dem gearbeitet
werden soll. FSType muf8 entweder hier angegeben werden
oder es mufl aus /etc/vEstab bestimmbar sein, indem
special mit einer Eintragung in der Tabelle iibereinstimmt.

-V Riickgabe der vollstindigen Kommandozeile ohne
Ausfithrung des Kommandos.

current_options Optionen, die vom spezifischen Modul von fsck fiir
Dateisystemtypen unterstiitzt werden.

-m Priifen, ohne zu reparieren. Diese Option priift, ob das
Dateisystem zum Einhidngen geeignet ist.

-o specific_options
Spezifiziert weitere untergeordnete Optionen, die sich

speziell auf den Typ des Dateiesystems - s5 oder ufs -
beziehen.
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Arbeiten mit Dateisystemen

Wenn clas Dateisystem als konsistent befunden wird, werden die Anzahl der
Dateien, der belegten und der freien Blocke ausgegeben. Wenn das Dateisystem
inkonsistent ist, wird der Benutzer vor jeder Korrektur nach seiner Zustimmung

befragt.
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Zeitliche Planung automatischer Ablaufe

Das Betriebssystem SINIX V5.40 gestattet es Thnen, Programme zu festgelegten
Zeiten automatisch starten zu lassen. Dazu wird das Programm cron benutzt.
Dieses und das Kommando crontab gestatten es Ihnen, Programme auflerhalb
der normalen Betriebszeiten laufen zu lassen. Das ist besonders fiir
zeitaufwendige Programme oder fiir Reparatur- und Verwaltungsprogramme,
die einen unbelasteten Rechner voraussetzen, sinnvoll.

Zeitliche Planung von cron-Tasks

Jede Aufgabe, die zu einer bestimmten Zeit wiederholt ausgefithrt werden muf,
ist ein potentieller Kandidat fiir Ihre cron-Datei, die sich im Verzeichnis
/var/spool/cron/crontabs befindet. Sie konnen das Kommando crontab
benutzen, um bei Bedarf weitere Eintragungen aufzunehmen.

Das Kommando crontab wird wie folgt verwendet:

crontab file
crontab -r
crontab -1

Das Kommando crontab kopiert die angegebene Datei file (oder die
Standardeingabe, wenn keine Datei angegeben wurde) in ein Verzeichnis, in
welchem sich alle crontabs des Benutzers befinden. Die Option -r entfernt einen
crontab-Eintrag eines Benutzers aus dem Verzeichnis crontab.

Die Option -1 erzeugt eine Liste der crontab-Datei fiir den aufrufenden
Benutzer. Vergleichen Sie hierzu die Beschreibung des Kommandos
crontab(1l) im Referenzhandbuch fiir Systemverwalter [5].

Jede Zeile in der Datei crontab definiert eine Prozedur. Das Format einer
solchen Zeile sieht wie folgt aus:

minute hour day month day-of-week command
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Zeitliche Planung automatischer Ablédufe

Die Felder werden wie folgt definiert:

minute (0-59),

hour (0-23),

day (1-31),

month (1-12),

day-of-week (0-6 mit 0=Sonntag)

command (Kommando oder Shell-Script, das zur angegebenen
Zeit ausgefiihrt wird)

Fir die ersten fiinf Felder gelten folgende Regeln:

m Zwei Zahlen, getrennt durch einen Bindestrich, stehen fiir einen Bereich
von Zahlen innerhalb der angegebenen Werte.

® Eine durch Kommata getrennte Liste von Zahlen zeigt an, daff nur die
angegebenen Zahlen benutzt werden.

m Ein Asterisk (*) steht fiir alle giiltigen Werte.

Zum Beispiel zeigt 00 1,14 * 2 an, daB8 ein Kommando am ersten und
vierzehnten jedes Monats und an jedem Dienstag abgearbeitet wird. Wenn sich
ein Prozent-Zeichen (%) im Kommandofeld (sechstes Feld) befindet, wird dieses
von SINIX als "new-line"-Zeichen interpretiert. Nur die erste Zeile eines
Kommandofeldes (die Zeichenkette bis zum Prozentzeichen) wird von der Shell
abgearbeitet. Alle folgenden Zeilen werden dem Kommando als
Standardeingabe ilibergeben.

Zum Beispiel konnte eine Datei mit dem Namen anyfile folgende cron-
Eintragung beinhalten:

0 01 * * mailx SLOGNAME % Subject: Mutter anrufen! % now
Wenn die Kommandozeile crontab anyfile ausgefiihrt wird, erhilt der

Benutzer, dessen Login SLOGNAME ist, am ersten Tag eines jeden Monats eine
Nachricht mit dem Wortlaut Mutter anrufen!.
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Zeitliche Planung automatischer Ablaufe

Automatische Systembereinigung

Im Betriebssystem SINIX sind gelegentlich gewisse Aufraumarbeiten
erforderlich. Das Kommando crontab und die Datei crontab kénnen Ihnen
dabei einige Arbeit abnehmen, indem Sie Aufgaben zur Systembereinigung (z.B.
entfernen veralteter Dateien) sowie den Zeitpunkt ihrer Erledigung in der Datei
crontab festlegen.

In Threm Computer sind einige standardmigige Vorgange zur
Systembereinigung bereits definiert. Diese werden vom root-login unter
Steuerung von crontab jeden Sonntagmorgen um 5,17 Uhr erledigt. Die Datei
/sbin/cleanup legt fest, welche Arbeiten ausgefiihrt werden.

Einige der Dateien, deren Gro8e jeden Sonntagmorgen auf Null gesetzt wird,
sind folgende:

® /var/adm/wtmp: Diese Datei enthilt eine Aufzeichnung der
Anmeldungen in das System. Jedesmal, wenn sich ein Benutzer anmeldet,
wird in dieser Datei eine Eintragung vorgenommen. Anstatt diese Datei
manuell zu 16schen, wenn sie zu grof wird, kdnnen Sie cron damit
beauftragen.

m /var/adm/sulog: Diese Datei enthilt eine Aufzeichnung iiber die
Benutzer, die das Kommando su benutzen. Zur Sicherheit sollte diese
Datei fiir andere Benutzer nicht lesbar sein. Weitere Informationen finden
Sie in der Beschreibung des Befehls su(1) im Referenzhandbuch fiir
Systemverwalter [5].

m /var/cron/log: Diese Datei beinhaltet ein Protokoll aller von cron
ausgefiihrten Aktivititen.

Wenn Sie sich als root anmelden und crontab -1 eingeben, sehen Sie sowohl
die Eintragung in crontab, die /sbin/cleanup abarbeitet, als auch andere
Routinen zur Systembereinigung fiir UUCP (Basisdienstprogramme). Sie
konnen die Datei /sbin/cleanup editieren und root crontab so verandern, daf3
die Systembereinigung anders durchgefiihrt wird.
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Uberblick

Dieses Kapitel beschreibt die Verwaltung der Datentrager und
Magnettandgerite, die an Ihren SINIX V5.40-Rechner angeschlossen sind.

Wenn Sie storage-devices aus dem Meni System Administration wahlen,
wird folgender Bildschirm angezeigt:

. ™

2 Storage Device Qperation and Definition

- Add Storage Device
~ Makes Duplicate Copies of Storage Volumes
- Displays Information About Storage Devices
erase - Erases the Contents of Storage Volumes
- Formats Removable Volumes
- Device Group-Administration

- Remove Storage Device

N /

In diesem Kapitel werden die wichtigsten dieser Funktionen einschliefSlich der
dazugehorigen Shell-Kommandos beschrieben.

Die Shell-Kommandos, mit denen Sie die Speichergerite Ihres Systems
verwalten konnen, sind in der Tabelle auf der néachsten Seite aufgelistet. Auf
die aufgefiihrten Aufgaben wird spiter in diesem Kapitel genauer eingegangen.

Auflerdem finden Sie im Referenzhandbuch fiir Systemverwalter [5] und im
Handbuch SINIX V5.40 Kommandos [4] Beschreibungen dieser Kommandos.

Dateisysteme werden im Kapitel "Verwalten von Dateisystemen” behandelt.
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Uberblick

Shell-Kkommandos zur Verwaltung von Speichergeraten

Aufgaben Kommando
Hinzufiigen eines Gerits mknod(1M)
Dateien auf/von Diskette kopieren cpio(1)
Dateien auf/von Magnetband kopieren cpio(IM)
Dateien auf/von SCSI-Magnetband kopieren | cpio(1)
Ausgeben des Inhalts eines Magnetbands cpio(-t)(IM)
Ausgeben des Inhalts einer Diskette mount(1M)
1s(1)
Disketten kopieren dd(1M)
cpio(1)
dcopy(1M)
volcopy(1M)
Disketten 16schen format(1)
rm(1)
Disketten formatieren format(1M)
scsiformat(1M)
Kennzeichnen eines Dateisystems beim labelit(1M)
Aufteilen einer Festplatte mount (1M)
disksetup(1M)
Disketten entfernen devnm(1M),
umount(1M), rm(1)
Priifen der Funktionsfahigkeit von Medien fsck(IM)
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Einfihrung in die Verwaltung von
Speichergeraten

Fiir jedes Speichergerit ist eine Gerétedatei im Dateiverzeichnis /dev oder in
einem Unterverzeichnis von /dev gespeichert. Zudem ist eine Geratedatendatei
/etc/device. tab vorhanden, die Daten liber alle Geréte in Ihrem System
enthilt.

Geritedateien stellen eine Verbindung zwischen Geraten und Geratetreibern her.
Wie Thr System mit einem Gerat Daten austauscht, ist durch drei Attribute der
diesem Gerit zugeordneten Datei im Verzeichnis /dev definiert: Name, Aufbau
(d.h. Major- und Minornummern des Gerits) und eine Angabe, wo die Datei
gespeichert ist.

Auf das Format des Namens, den Aufbau und die Speicherstelle dieser
Kennzeichnungsdateien wird spater in diesem Kapitel genauer eingegangen.

Gerétetypen

Die meisten Rechner verwenden eine Kombination von Festplatte, Disketten und
Magnetbdandern zum Speichern von Daten.

Das Betriebssystem UNIX speichert die gesamte Systemsoftware und alle
Benutzerdateien auf Festplatte. Festplatten gibt es in verschiedenen Grofien mit
verschiedenen Speicherkapazititen. Sie konnen Thr System um weitere Gerate
erweitern, wenn die Anzahl der Benutzer und die Anforderungen an Ihren
Rechner steigen.

Disketten werden normalerweise dazu benutzt, Softwarepakete oder
Benutzerdateien auf die Festplatte zu laden und Benutzerdateien und manchmal
auch Dateisysteme zu sichern.

Unter SCSI-Geriten (Small Computer System Interface) versteht man eine
Gruppe von Geriten, die mit dem Standard des nationalen Normenausschusses
der USA (ANSI = American National Standards Institute) ibereinstimmen und
dazu benutzt werden, Peripheriegerite tuiber eine intelligente Schnittstelle an
einen Rechner anzuschliefien.
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Einfiihrung in die Geréteverwaltung

Der SCSI-Bus ist eine verkettete Busstruktur, die an einer SCSI-Anschluflkarte
beginnt und verschiedene SCSI-Controller miteinander verbindet. Jeder
Controller verbindet das Gerat mit dem Bus und hat eine andere SCSI-Adresse,
die mittels eines Schalters auf dem Controller eingestellt wird. Diese Adresse
bestimmt die Prioritdat des Gerats. Die hochste Adresse bedeutet dabei hochste
Prioritat.

SCSI-Speichergerite sind z.B. Band, Festplatte, Diskette und einmal
beschreibbare, mehrfach lesbare (WORM = write-once-read-many) Gerite.

Geratekennzeichnung uber Geratedateien

Gerite, die im Lieferumfang Thres Systems enthalten sind, werden beim ersten
Laden des Systems automatisch gekennzeichnet.

Dateiverzeichnis-Listen fiir Gerdtedateien weisen zwei Dezimalzahlen auf (die
sogenannten “Major”’- und “Minor”’-Gerdatenummern). Diese finden Sie an
Stelle der Groflenangabe von normalen Dateien und Verzeichnissen. Bild 3-1
zeigt einen Teil der Ausgabe, die erscheint, wenn das Kommando 1s -1 auf
das Dateiverzeichnis eines Benutzers und auf Unterverzeichnisse des
Dateiverzeichnisses /dev angewendet wird.
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Einflihrung in die Geradteverwaltung

Bild 3-1: Dateiverzeichnis-Liste flir das Verzeichnis eines Benutzers und eines
Unterverzeichnisses von /dev

- B

$1s -1

~ITW-L-~——— 1 abc other 1050 apr 23 08:14 dm.ol
#

# 1s -1 /dev/dsk /dev/xdsk

/dev/dsk:
brw------- 2 root sys Q, 0 Apr 15 10:59 c0d0sC
brw------- 2 root sys o, 1 Apr 12 13:51 c0d0sl
/dev/rdsk:
CYW-—=m=mm 2 root sys o, 0 Apr 15 10:58 ¢0d0s0
Crw- - ~-==- 2 root sys 0, 1 Apr 12 13:51 c0dOst

N y

In Bild 3-1 ist nur die dm.ol eine normale Datei, alle anderen sind Geratedateien.

m Eintrdge fiir normale Dateien haben als erstes Zeichen einen Bindestrich.
Eintrage fir Geratedateien dagegen haben als erstes Zeichen die
Buchstaben b (fiir blockorientierte Gerate) oder c (fiir zeichenorientierte
Gerite).

® Bei einer normalen Datei sind das 5. und 6. Feld zu einem Feld
zusammengefalit und geben die Grole dieser Datei an; bei einer Gerate-
datei geben diese Felder die Major- und Minor-Geratenummern fiir das
ertsprechende Gerét an. Die Majornummer gibt den Geratetreiber an.

Die Minornummer gibt an, welches Gerit oder untergeordnete Gerat mit
dem Geritetreiber verbunden ist.

In den folgenden Abschnitten werden Geréitetypen und logische Laufwerke
beschrieben. Weitere Informationen uber Datei- und Verzeichnisattribute finden
Sie beim Kommando 1s(1) im Handbuch SINIX V5.40 Kommandos [4].
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Einflihrung in die Geriteverwaltung

Block- und zeichenorientierte Geréte

Jedes Gerit ist entweder block- oder zeichenorientiert; die Klassifizierung eines
Gerits richtet sich nach der Art des Zugriffs auf dieses Gerdt. Wenn auf Daten
in Blocken fester Lange zugegriffen wird (d.h., wenn auf ein Gerat nicht
zugegriffen werden kann, solange ein Datenblock nicht gefiillt ist), wird dieses
Gerit als blockorientiert eingestuft. Blockorientierte Gerate sind z.B. Platten-
oder Magnetbandlaufwerke. Wenn dagegen auf Daten in Abschnitten
zugegriffen wird, die aus einer bestimmten Anzahl Zeichen bestehen
(normalerweise einem), wird ein solches Gerit als zeichenorientiert eingestuft.
Sie sollten beachten, daf3 ein physikalisches Gerit (z.B. eine Festplatte)
gleichzeitig sowohl ein blockorientiertes als auch ein zeichenorientiertes Gerat
sein kann. Im SINIX werden Daten von Unterprogrammen der Standardsprache
C auf diese Geritetypen zeichenweise iibertragen. Zeichenorientierte Gerate
sind beispielsweise Terminals und Drucker.

Auf die meisten Gerate kann blockorientiert und zeichenorientiert (direkt)
zugegriffen werden, normalerweise ist jedoch eine Zugriffsart fiir ein Gerat
geeigneter als die andere. Auf ein Magnetbandgerit kann z.B. tber beide
Zugriffsarten zugegriffen werden, wobei der blockorientierte Zugriff geeigneter
ist. Der direkte Zugriff auf Magnetbandgerite ist zwar moglich, erfordert aber
fir die gleiche Datenmenge wesentlich mehr Speicherplatz auf dem Band.
Deshalb ist der blockorientierte Zugriff in diesem Fall sinnvoller. Im Gegensatz
dazu sollte auf Terminals direkt zugegriffen werden. Blockorientierter Zugriff
ist zwar mdglich, die von Thnen eingegeben Zeichen wiirden dann aber erst auf
dem Bildschirm ausgegeben, wenn Sie die Return-Taste gedriickt haben.

Gerite werden durch Gerétedateien in bestimmten Dateiverzeichnissen
gekennzeichnet. An welcher Stelle im Verzeichnis /dev eine Gerdtedatei steht,
ist abhangig vom Rechnertyp. Zum Kennzeichnen von Disketten, Festplatten
und Magnetbandgeriten werden Standard-Dateipositionen verwendet. Es wird
zwischen zeichenorientierten (im raw-Modus betriebenen) und blockorientierten
Geriten unterschieden. Auf im raw-Modus betriebenen Geréten werden keine
Dateien oder Dateisysteme gespeichert. Terminals und Zeilendrucker sind
Beispiele fiir im raw-Modus betriebene Geréte. Auf blockorientierten Gerdten
werden normalerweise Dateien und Dateisysteme gespeichert. Ihre Namen
werden im Dateiverzeichnis fiir blockorientierte Gerite hinterlegt (gewo6hnlich
/dev/dsk fiir Plattengeréte). Disketten- und Festplattenlaufwerke sind
Beispiele fiir Gerate, auf die blockweise zugegriffen werden kann.
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Einfihrung in die Gerdteverwaltung

Der Aliasname (Alternativhame) eines Gerits

Es gibt Gerite, denen ein Aliasname zugeordnet ist. Unter diesem eindeutigen
Namen ist das Gerdt dem Systemverwalter bekannt. Er ist in der Datei
/etc/device.tab definiert und dem Pfadnamen zugeordnet.

Gerateattribute

In der Gerdtedatendatei /etc/device. tab gibt es fiir einige Geréte einen
Eintrag, der eine bestimmte Anzahl Eigenschaften und deren Werte fiir das
Gerat enthalt.

Die Gerateeintrdge sollten von der Installationsprozedur des Gerits erzeugt
werden, falls diese fiir SINIX V5.40 oder eine spitere Version geschrieben
wurde. Es kann jedoch vorkommen, daf8 Sie selbst Eintrdge fir ein Gerit
vornehmen miissen, wenn dessen Installationsprozedur dies nicht erledigt.

Gerategruppen

Sie konnen Gerategruppen definieren, um eine oder mehrere Operationen auf
mehreren Geréten gleichzeitig durchfiihren zu konnen. Wenn Sie z.B.
verschiedene Gerite regelmafliig sichern mochten, konnen Sie fiir diese Geréte
eine Gruppe definieren und den Gruppennamen statt dem Geridtenamen
benutzen. In diesem Fall wird jedes Gerat dieser Gruppe gesichert.
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Verwalten von Gerateattributen

Das System speichert Geratedaten in einer Datenbank, auf die Anwendungen
zugreifen konnen, die an geratespezifische Daten gebunden sind. In diesem
Abschnitt wird beschrieben, wie die Daten in dieser Datenbank gepriift, neue
Eintrage erzeugt und vorhandene Eintrage verandert oder geloscht werden.

Sie konnen diese Operationen ausfiihren, indem Sie die Option devices -
Device Alias and Attribute Management vom Meni Storage
Devices auswdhlen. In diesem Fall wird der folgende Bildschirm angezeigt:

3 Device: Description Management

gdd '~ Add-a Device

attribites = Device Attribute Management
list +-:List' Devices

remove = Remove a Device

Teservations .~ Device Reservation Management

Die Geratedatenbank befindet sich in der Datei /etc/device.tab. Pro
Gerit ist ein Eintrag vorhanden, der aus einem Satz von Attributen besteht,
die das Gerit beschreiben.

Wenn Sie einen Eintrag von der Shell aus hinzuftigen, verandern oder loschen
miissen, konnen Sie dazu das Kommando putdev verwenden. Die Benutzung
dieses Kommandos wird im folgenden beschrieben.

Es kann vorkommen, daf3 ein installiertes Geréat keinen entsprechenden
Eintrag in dieser Datenbank hat. Anwendungen, die auf die Geratedatenbank
zugreifen, konnen solch ein Gerit nicht benutzen.
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Verwalten von Geréteattributen

Hinzufiigen eines Geréts

Hinzufligen eines Gerats mit Hilfe der OA&M-Mends

Wenn Sie die Option add - Add a Device wihlen, wird folgendes Formular
angezeigt:

a )

4 Add a Device

Devvice Alias:

Description:

Type:

Character special device pathname:
Block special device pathname:
Other Attributes

Attribute: Value:
Attribute: Value:
Attribute: Value:

- | y

Indem Sie dieses Formular ausfiillen, erzeugen Sie einen neuen Eintrag in der
Geratedatenbank. Jeder Eintrag in der Gerdtedatenbank besteht aus einer Liste
von Attributen fiir ein bestimmtes Gerdt. Nur das Attribut alias ist
notwendig, alle anderen Attribute sind optional und unterscheiden sich je nach
Gerét. In der folgenden Tabelle werden empfohlene Werte fiir die Attribute
verschiedener Gerdtetypen angegeben.
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Verwalten von Geriteattributen

Bild 3-2: Empfohlene Standardwerte fiir Attribute

Aliasname Beschreibung Medium Typ
ctapeN Kassettenlaufwerk N Kassette ctape
dpartN logisches Plattenlaufwerk N | entfallt dpart
diskN Integral-Plattenlaufwerk N entfallt disk
disketteN | Diskettenlaufwerk N Diskette diskette

Um ein Attribut zu definieren, brauchen Sie es nur beim Ausfiillen des
Formulars oder beim Aufrufen des Kommandos putdev zu benennen. In der
folgenden Liste werden die Standardattribute beschrieben, die fiir ein Gerit in
der Geratedatenbank definiert werden konnen.

Attribut

alias

bdevice

capacity

3-10

Beschreibung

Der eindeutige Name, unter dem ein Gerit bekannt ist. Der Name
darf hochstens aus 14 Zeichen bestehen und darf nur folgende
Zeichen enthalten: alphanumerische Zeichen und die
Sonderzeichen, denen ein Gegenschrégstrich vorausgeht
(Unterstrich (), Dollarzeichen ($), Gedankenstrich (-) und Punkt
().

Der Pfadname des Knotens des blockorientierten Gerites, der dem
Gerat zugeordnet ist. Die dazugehorige Kombination aus Major-
/Minornummer sollte innerhalb der Datenbank eindeutig sein. (Es
liegt in Threr Verantwortung, daf diese Major-/Minor Nummern
innerhalb der Datenbank eindeutig sind.)

Die Kapazitat des Gerits oder des Datentragers, falls dieser
entfernbar ist.

LEITFADEN FUR SYSTEMVERWALTER



Verwalten von Gerateattributen

Attribut

cdevice

cyl

desc

dpartlist

dparttype

erasecmd

fmtcmd

fsname

gap

mkfscmd
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Beschreibung

Der Pfadname des Knotens des zeichenorientierten Gerits, der dem
Gerit zugeordnet ist. Die dazugehorige Kombination aus Major-
/Minor-Nummer sollte innerhalb der Datenbank eindeutig sein.
(Es liegt in Threr Verantwortung, daf8 diese Major-/Minor
Nummern innerhalb der Datenbank eindeutig sind.)

Wird von dem im Attribut mkfscmd spezifizierten Kommando
benutzt.

Eine Beschreibung jedes Datentrdgeraufrufs, der mit diesem Gerat
in Zusammenhang steht (z.B. Diskette).

Die Liste der logischen Plattenlaufwerke, die diesem Gerit
zugeordnet sind. Wird nur im Fall von type=disk verwendet.
Die Liste sollte Aliasnamen von Geraten enthalten, von denen jeder
den Wert type=dpart haben mufi.

Art des logischen Plattenlaufwerks, fiir das dieses Gerit steht.
Wird nur im Fall type=dpart benutzt. Es sollte entweder fs (flr
Dateisystem) oder dp (fiir Datenpartition) sein.

Die Kommandofolge zum Loschen des Gerits.
Die Kommandofolge zum Formatieren des Gerits.

Der Name des auf diesem logischen Laufwerk verwalteten
Dateisystems, wie er dem Kommando /usr/sbin/labelit
libergeben wird. Dieses Attribut wird nur angegeben wenn
type=dpart und dparttype=£fs ist.

Wird von dem Kommando benutzt, das im Attribut mkfscmd
angegeben ist.

Die Kommandofolge, die ein Dateisystem auf ein vorher
formatiertes Gerét speichert.



Verwalten von Geriateattributen

Attribut

mountpt

nblocks

ninodes

norewind

pathname

type

volname

volume

3-12

Beschreibung

Der vorgegebene Einhdngepunkt fiir dieses Gerat. Wird nur bei
Geriten benutzt, die eingehdngt werden kénnen. Bei logischen
Plattenlaufwerken mit type=dpart und dparttype=£fs sollte
dieses Attribut die Speicherstelle angeben, an der das logische
Laufwerk normalerweise eingehéngt wird.

Die Anzahl der Blocke im Dateisystem, die auf diesem logischen
Laufwerk verwaltet werden. Wird nur im Fall type=dpart und
dparttype=£fs benutzt.

Die Anzahl der Indexeintrage im Dateisystem, das auf diesem
logischen Laufwerk verwaltet wird. Wird nur im Fall
type=dpart und dparttype=fs benutzt.

Der Name des Knotens des zeichenorientierten Gerits, tiber den
auf das serielle Gerit zugegriffen werden kann, ohne dafl das
Gerat nach Gebrauch zuriickgesetzt wird.

Definiert den Pfadnamen eines Indexeintrags, der das Gerit
beschreibt (wird fiir Pfadnamen von nicht-blockorientierten oder
zeichenorientierten Geradten benutzt, z.B. Dateiverzeichnisse).

Ein Symbol (Token), das die Eigenschaften eines Gerits darstellt.
Zu den Standardtypen gehoren: 9-track, ctape, disk, directory,
diskette, dpart, und qtape.

Der Name des Datentrédgers, der dem Dateisystem zugeordnet ist,
das auf diesem logischen Laufwerk verwaltet wird, wie er dem
Kommando /usr/sbin/labelit tlibergeben wird. Wird nur im
Fall type=dpart und dparttype=fs verwendet.

Eine Textfolge zur Beschreibung jedes Aufrufs eines Datentragers,
der diesem Gerit zugeordnet ist. Dieses Attribut sollte nur fur
entfernbare Gerate definiert werden.
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Erzeugen eines Eintrags mittels Kommando

Mit dem Kommando putdev konnen Sie einen Eintrag fir ein Gerét in der
Geridtedatenbank erzeugen. Geben Sie folgendes Kommando ein:

putdev -a alias (attribute=value [...])

alias ist der Aliasname des Gerits, das der Datenbank hinzugefiigt werden soll
und attribute=value ist eine dem Gerat zuzuordnende Liste mit Attributwerten.

Wenn die beim Kommando putdev beschriebenen Attribute nicht genug
Informationen fiir eine Geratedefinition liefern, konnen Sie neue Attribute
verwenden.

Das folgende Beispiel zeigt die Kommandozeile, mit der der Datenbank ein
Gerét mit dem Aliasnamen "diskette3" hinzugefiigt wird:

putdev -a diskette3 desc="Floppy Diskette Drive 3" type=diskette

Hinzufiigen eines SCSI-Gerats

Um unter SINIX V5.4 SCSI-Gerdte am NCR-Hostadapter (adp32) betreiben zu
konnen, mufl das SCSI-Package installiert werden. Dabei sollten die Gerite
bereits betriebsbereit an das System angeschlossen und eingeschaltet sein, damit
die benoétigten Gerdtedateien erzeugt werden konnen. Fiir die SCSI-Treiber (acc,
cdr (nur MX300), lad, shd) sind die minor- Geratenummern und Geridtenamen
standardisiert:

15..10 9 8 7 6 5 4 3 .. 0
ctrlr target lun specs
lun ist hier immer 0

target ist die eingestellte SCSI Adresse (0-7)

ctrlr  ist die Nummer des NCR-SCSI-Adapters (adp32) 1 fiir 1. Controller
(adp32.0)

specs  (special options) fiir acc und lad (cdr MX300) immer 0
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Die major-Gerétedateinummern werden dynamisch vergeben und sind der Datei
/etc/conf/cf.d/mdevice zu entnehmen. Die Geritedateien werden bei der

Installation bzw. beim Systemstart, nachdem ein neuer Kernel gebunden wurde,
mit Hilfe von node-Dateien bzw. des Scrips scsigen automatisch angelegt.

In den node-Dateien sind die Gerédtedateinamen und minor-Devicenummemn
hinterlegt, die fiir die jeweiligen Geréte eingerichtet werden sollen. Die Namen
der Geritedateien fiir die SCSI-Gerite sind folgendermafien aufgebaut:

a) Plattengerite:

/dev/rdsk/XXXYtZsS fiir Raw Device
/dev/dsk/XXXYtZsS fiir Block Device mit XXX : Treiberkennzeichen
(shd, cdr (nur MX300), lad)

Y : Controller Nummer
Z : Target Nummer
S : Slice Nummer (0 fiir cdr (nur MX300), lad)

Beispiele:
/dev/rdsk/shd2tl1ls5  /*ctrlr 2, target 1, slice 5 */
/dev/rdsk/ladltls0 /* ctrlr 1, target 1, options 0 */

nur MX300
/dev/rdsk/cdrltls0 /* ctrlr 1, target 1, options 0 */

b) Andere Gerite:

3-14

/dev/XXXYtZsS fiir Character Device mit XXX : Treiberkennzeichen
(acc)

Y : Controller Nummer
Z : Target Nummer

Beispiel:
/dev/acc0t2s0 /* ctrir 0, target 2, options 0 */
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c) Exabyte am 1. NCR-Controller (adp32.0) SCSI-Target 0 herkdmmliche
Bezeichnung :

/dev/exa0 : Exabyte Target O mit Rewind bei close

/dev/exa8 : Exabyte Target 0 ohne Rewind bei close

/dev/exalr : Exabyte Target 0 im Raw Mode mit Rewind
/dev/exa8r : Exabyte Target 0 im Raw Mode ohne Rewind bei close
mdt neuer Konvention fiir Magnetbédnder:

/dev/rmt/exalt0 : Exabyte Target 0 mit Rewind bei close
/dev/rmt/exaltOn : Exabyte Target 0 ohne Rewind bei close
/dev/rmt/exalt0v : Exabyte Target 0 im Raw Mode mit Rewind

/dev/rmt/exaltOvn : Exabyte Target 0 im Raw Mode ohne Rewind bei
close

d) Eintrage fiir NCR-Hostadapter (adp32):
fiir SINIX V5.40 MX300I:

/dev/ncr0 /* ncr controller 0 */
/dev/ncril /* ncr controller 1 */

fiir andere SINIX V5.4x:

/dev/adp32.0 /* 1. adp32 controller */
/dev/adp32.1 /* 2. adp32 controller */

Die node-Dateien fiir Exabyte und NCR-Hostadapter (adp32) sind statisch
angelegt, unabhidngig davon, welche Gerite tatsichlich angeschlossen sind.

Fir die Gerite sind folgende Targets vorgesehen:

Exabyte: Target 0 am 1. NCR-Controller (adp32.0)
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5CSI-Platten, Juke-Box, WORM, CDROM (nur MX300):

Fir die SCSI-Gerite (acc, cdr (nur MX300), lad, shd) werden
die node-Dateien mit Hilfe eines SCSI spezifischen shell-
scripts "scsigen” neu generiert, nachdem ein neuer Kernel
gebunden wurde. Falls die Datei /etc/.new_unix existiert,
wurde ein neuer Kernel gebunden.

Das shell-script scsigen:

Das Script scsigen wird bei jedem Beenden des Systems
(shutdown) als Run-Level 0 rc-File aufgerufen
(/etc/rc0.4/K70scsi). In diesem Script wird beim
shutdown abgepriift, ob ein neuer Kernel gebunden wurde.
In diesem Fall wird dann ein neues SCSI-flag . scsi_node
eingefiihrt.

Das Script scsigen wird auch bei jedem Booten des Systems als Run-Level 2
rc-File aufgerufen (/etc/rc2.d/S80scsi). scsigen priift hier dieses Flag
.scsi_node ab. Nur wenn .scsi_node vorhanden ist, wird untersucht,
welche SCSI-Gerite vorhanden sind. Andernfalls wird das Script sofort wieder
verlassen. Dadurch wird vermieden, daf nach jedem Booten des Systems
iiberpiift werden muf, welche SCSI-Gerite angeschlossen sind.

Fur die SCSI-Gerite (acc, cdr (nur MX300), lad, shd) wird die Datei mdevice
nach der zu dem Treiber (acc, cdr (nur MX300), lad, shd) gehorigen major-
Nummer durchsucht. Es werden nun fiir alle moglichen Gerite (Controller 1, 2..;
Target 0-7) Geratedateien eingerichtet und versucht, auf die Gerate zuzugreifen.
Falls das Gerit eroffnet werden kann, werden fiir dieses Gerit alle Eintrage (fur
Block-, Rawdevice, Slices) in die entsprechende node-Datei vorgenommen.
scsigen richtet dann selbst die Geratedateien mit mknod ein, da zu diesem
Zeitpunkt idmknod bereits gelaufen ist.

Die eingerichteten Gerdtedateien, mit deren Hilfe festgestellt wurde, ob das
Gerit betriebsbereit angeschlossen ist, werden wieder geloscht. Falls ein Gerat
nicht antwortet, wird kein Eintrag in die node-Datei gemacht. Deshalb miissen
alle SCSI-Platten beim Installieren des SCSI-Pakets angeschlossen und
eingeschaltet sein, um die dazugehorigen Gerdtedateien anzulegen.
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Falls die Gerdte zum Boot-Zeitpunkt noch nicht betriebsbereit angeschlossen
sind, muf8 das Shell-Script scsigen manuell mit einem geratespezifischen
Parameter aufgerufen werden, um eine entsprechende node-Datei zu erzeugen.
Das Shell-Script scsigen ist unter /etc/init.d zu finden. Falls in der
entsprechenden node-File fiir ein Gerit bereits ein Eintrag existiert, werden fur
dieses Gerit keine weiteren Eintrdage erzeugt und keine neue Geratedatei
angelegt. Deshalb konnen insbesondere die Geratedateien nicht mit dem Script
scsigen erzeugt werden, wenn die entsprechenden Gerdtedateien im
Verzeichnis /dev geloscht wurden, die Eintrdge aber in

/etc/conf/node.d/ ... noch bestehen.

Mogliche Parameter von scsigen:

a) scsigen start Es werden fiir die mit acc, lad, cdr (nur MX300), shd
bedienten angeschlossenen Gerate Gerédtedateien
eingerichtet, nachdem ein neuer Kern gebaut wurde.

b) scsigen acc Es werden fiir die mit acc bedienten angeschlossenen
Gerite Geréatedateien eingerichtet.

¢) scsigen lad Es werden fiir die mit lad bedienten angeschlossenen
Geridte Geratedateien eingerichtet.

d) scsigen shd Es werden fiir die mit shd bedienten angeschlossenen
Gerite Geratedateien eingerichtet.

e) scsigen cdr (nur MX300)
Es werden fiir die mit cdr bedienten angeschlossenen
Gerite Geratedateien eingerichtet.

Um unnétige select/reselect Timeout-Meldungen des NCR-Hostadapter Treibers
(adp32) zu vermeiden, wird diese Meldung beim Zugriff auf ein Gerat
unterdriickt.

Die in cer node-Datei abgelegten Geradtedateinamen werden vom Programm
idmkned, das von idmkenv aufgerufen wird, benutzt, um die Geratedateien zu
erzeugen.
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Verwalten von Attributen

Wenn Sie aus dem Menii Device Description Management die Option
attributes - Device Attribute Management auswdhlen, konnen Sie fiir
die angegebenen Gerite Attribute

- hinzufiigen,
- auflisten,
- verandern,

- entfernen.

In jedem Fall miissen Sie das angegebene Gerat benennen. Aufler bei der
Option 1list geben Sie dann bei jeder Option das Attribut an, das hinzugefiigt,
entfernt oder verdndert werden soll.

Auflisten von Gerateattributen mittels Kommando

Das Kommando devattr gibt die Attributwerte fiir ein Gerét aus. Diese
konnen in zwei Formaten angezeigt werden:

® Das Standardformat zeigt eine Liste von Attributwerten ohne
beschreibende Kennzeichen fiir jedes Attribut.

® Das ausfiihrliche Format, das tiber die Option -v angefordert wird, zeigt
das Attribut in der Form attribute=value an.
Zum Auflisten von Attributen miissen Sie folgendes eingeben:
devattr [-v] device [attribute [...]]

Hierbei steht device fiir den Pfadnamen oder Aliasnamen des Gerits, dessen
Attribute angezeigt werden sollen. attribute ist das bestimmte Attribut, dessen
Wert angezeigt werden soll.

Wenn Sie kein bestimmtes Attribut angeben, werden alle dem Gerit
zugeordneten Attribute in alphabetischer Reihenfolge angezeigt.

Wenn Sie zum Beispiel
devattr -v diskettel

eingeben, erscheint folgende Anzeige:
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o | )

alias='diskettel’

bdevice=’/dev/dsk/f0L’

capacity="2370’
edevices ' /dev/dsk/£0t T

copy=‘true’

descz’Floppy Drive 1/

erasecmd=" /usr/sadn/sysadn/bin/floperase /dev/dsk/fot’
fmtémds’ /usr/sbin/format -v /dev/rdsk/f0gi5dt’
mdensdefault="mdens1HIGH
mdenslist=’mdens1HIGH, mdens1MED, mdens1LOW”
mkfsemd=’ /sbin/mkfs -F 85 /dev/dsk/fOt 2370:592 230'
.meuntpt='/install’ :
remcvable='true’

type=‘diskette’

volume=’diskette’

J

Wenn Sie sich nur den Wert fiir das Attribut mountpt ansehen mochten, geben
Sie folgendes ein:

devattr diskettel mountpt

Daraufhin wird /install ausgegeben.

An diesem Beispiel konnen Sie erkennen, daf8 /install der Wert fiir das
Attribut mountpt des Gerdts diskettel ist.

Verandern eines Gerateeintrags mittels Kommando

Das Kornmando putdev kann dazu benutzt werden, vorhandene Attributwerte
fir ein Gerat zu verandern oder einem Gerdteeintrag neue Attribute
hinzuzufiigen. Geben Sie dazu folgendes Kommando ein:

putdev -m device attribute=value [attribute=value [...])

Hierbei steht device fiir den Pfadnamen oder Aliasnamen des zu verindernden
Geriteeintrags, attribute fiir den Namen des zu verandernden Attributs und
value fiir den Wert, der diesem Attribut zugewiesen werden soll.

Wenn das angegebene Attribut derzeit fiir dieses Gerat in der Geridtedatenbank
vorhanden ist, verandert putdev -m den Wert. Ist das Attribut nicht
vorhanden, wird es hinzugefiigt und auf den Wert value gesetzt. Das Attribut
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alias kann nicht mit putdev -m verandert werden. Dies verhindert, daf} der
Aliasname eines Gerits in der Datenbank unabsichtlich verédndert oder geldscht
wird.

Um die Definition eines Attributs aus einem Gerateeintrag zu 16schen, miissen
Sie die Option -d des Kommandos putdev wie folgt verwenden:

putdev -d device attribute

Hierbei steht device fiir den Namen des Geriteeintrags, aus dem eine
Attributdefinition geloscht werden soll. attribute ist der Name des Attributs.
Wenn sie z.B.

putdev -d diskettel volume

eingeben, wird das Attribut volume aus dem Geriéteeintrag fiir diskettel
geloscht.

Um den Wert eines Attributs, nicht aber das Attribut selbst aus einem
Geriteeintrag zu loschen, konnen Sie das gleiche Format wie oben verwenden;
— allerdings miissen Sie dem Attribut den Wert Null zuweisen. Um z.B. den
Wert des Attributs volume zu loschen und volume dabei im Geriéteeintrag zu
belassen, miissen Sie folgendes eingeben:

putdev -m diskettel volume=""

Entfernen eines Gerateeintrags mittels Kommando

Zum Loschen eines Eintrags in der Geritedatenbank konnen Sie das Kommando
putdev benutzen. Hierzu geben Sie folgendes ein:

putdev -d device

Hierbei steht device fiir den Pfadnamen oder Aliasnamen des Gerits, das aus der
Geritedatenbank geloscht wird.
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Auflisten von Geraten

Auflisten von Geriten mittels Men

Durch Auswahl der Option List Devices aus dem Ment Device
Description Management erhalten Sie eine Liste aller Geréte.

Auflisten von Gerdten mittels Kommando

Mit dem Kommando getdev konnen Sie eine Liste der Geréte erstellen. Wird
dieses Kommando ohne Optionen ausgefiihrt, erstellt es eine Liste aller Gerate
der Geriatedatenbank. Die Eingabe des Kommandos

getdev

erstellt eine Liste in folgender Struktur:

# getdev
ctapel
diskl
disk2
disikettel
spool

#

Sie konrien Listen auch speziell erstellen lassen, indem Sie die einzubeziehenden
Gerite benennen. Dies erreichen Sie durch Definieren der Eigenschaften, die ein
Gerat haben muff, um in die Liste aufgenommen zu werden, oder durch
Angabe sowohl des Namens als auch einer Liste von Eigenschaften. Wenn Sie
getdev so benutzen, bekommen Sie Antworten auf Fragen wie z.B.:

m Fir welche Gerate ist ein Formatierkommando definiert?

m Was fur Gerite sind aufler spool in der Geratedatenbank verzeichnet?
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Angeben von Geréten in der Kommandozeile von getdev
Sie konnen Gerite in der Kommandozeile getdev benennen, indem Sie
folgendes eingeben:

getdev [-e] device [device [...]]

Hierbei entspricht device dem Namen des Gerits oder der Gerite, die Sie in die
Liste aufnehmen mochten. Es werden alle genannten Gerate in die Liste
aufgenommen, es sei denn Sie benutzen die Option -e, bei der alle genannten
Gerdte von der Liste ausgeschlossen werden.

Angeben von Eigenschaften in der Kommandozeile von getdev

Sie konnen in der Kommandozeile getdev Eigenschaften angeben, indem Sie
folgendes Kommando ausfiihren:

getdev [-al criteria [criteria [...]]

Hier wird criteria mit Ausdriicken spezifiziert. Es sind die folgenden vier
Ausdruckstypen zuléssig:

attribute=value Wahlt alle Gerite aus, fiir die attribute definiert und
gleich value ist.

attribute!=value Wahlt alle Gerate aus, fiir die attribute definiert und
ungleich value ist.

attribute:* Wahlt alle Gerite aus, fir die attribute definiert ist.

attribute!:* Wahlt alle Gerite aus, fur die attribute nicht definiert ist.

Sie konnen eine Liste von Eigenschaften definieren, indem Sie einfach mehrere
Ausdriicke durch Leerzeichen getrennt eingeben. Die Gerate miissen
mindestens eine Eigenschaft der Liste besitzen, es sei denn, es wird die Option
-a verwendet. In diesem Fall werden nur die Gerite in die Liste aufgenommen,
die alle genannten Eigenschaften besitzen.
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Beispiele:

Welche Gerite sind aufler spool in der Geratedatenbank enthalten? Geben
Sie folgendes ein:

getdev -e spool

Fir welche Gerite ist das Attribut fmtcmd definiert? Geben Sie folgendes
ein:

getdev fmtcmd:*

Fir welche Gerite ist das Attribut fmtcmd nicht definiert? Geben Sie
folgendes ein:

getdev fmtcmd! :*

Fiir welche Gerite ist das Attribut type als disk oder das Attribut part
definiert? Geben Sie folgendes ein:

getdev type=disk part:*

Fiir welche Gerite ist das Attribut type als disk und das Attribute part
definiert? Geben Sie folgendes ein:

getdev -a type=disk part:*
Dieses Beispiel unterscheidet sich von dem vorhergehenden dadurch, daf3
ein Gerit beide Eigenschaften besitzen mufs, nicht nur eine.

Fiir welche Gerite in der genannten Liste (diskl, disk3 und disk5) ist
das Attribut type als disk oder das Attribut part definiert? Fiihren Sie
fclgendes Kommando aus:

getdev type=disk part:* diskl disk3 diskS
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Verwalten von Geréatereservierungen

Beim Reservieren eines Geréts wird dieses auf die Reservierungsliste fiir Gerate
gesetzt. Diese Liste enthélt den Namen jedes reservierten Gerits und die
Prozefnummer, die die Reservierung angefordert hat.

Wenn Sie fiir einen Prozef8 eine Reservierung anfordern, wird die
Reservierungsliste der Gerdte gepriift. Ist das Gerdt noch nicht in der Liste
enthalten, so ist es verfligbar und wird in die Liste aufgenommen. Daraufhin
werden zukiinftige Reservierungswiinsche fiir dieses Gerit abgelehnt. Wird
eine Reservierung riickgangig gemacht, wird der Geriatename aus der
Reservierungsliste entfernt und das Gerit steht fiir eine neue Reservierung zur
Verfligung.

Wichtig!: Es besteht keine Pflicht, das Reservierungssystem zu benutzen. Wenn
es benutzt wird, schriankt es den Zugriff auf das Gerat in keinster Weise ein.
Wenn eine Reservierung fehlschlagt, wird angenommen, daf8 die Person oder
der ProzeB3, die bzw. der die Reservierung vornehmen wollte, das Gerit nicht
benutzen wird. Auch Prozesse, die keine Geritereservierungen vornehmen,
konnen ein reserviertes Gerat benutzen, da solche Prozesse den
Reservierungsstatus eines Gerats nicht tiberpriifen.

Als Systemverwalter konnen Sie ein Gerdt zur ausschlieflichen Benutzung fiir
sich reservieren, die Reservierung nach Beendigung der Arbeit mit dem Gerit
wieder aufheben und den Status des Geréts priifen.

Hinweis:  Geritereservierungen konnen innerhalb eines Anwendungsprogramms
vorgenommen werden. Wenn verschiedene Anwendungen allerdings
gleichzeitig ein Gerat benutzen wollen, kann dies zu unvorhersehbarem
Verhalten fithren. Dies kann z.B. vorkommen, wenn eine Anwendung mit
der Geratereservierung arbeitet und eine andere nicht. Dies kann dazu
fihren, daf beide versuchen, auf das gleiche Gerdt zuzugreifen.

Sie konnen mit der Verwaltung der Gerétereservierung arbeiten, indem Sie die
entsprechende Option aus dem Menili Storage Devices auswihlen oder be-
stimmte Reservierungskommandos ausfiihren.
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Wenn Sie die Option reservations auswdhlen, wird der folgende Bildschirm
angezeigt:

3 Device Reservation Management
free -~ Free a Reserved Device
list - List Device Reservations
resarve ~ Reserve a Device

Beim Freigeben und Reservieren von Geraten miissen Sie den Namen des
Gerites eingeben.

Freigeben eines reservierten Gerats mittels Kommando
Um eine Geritereservierung aufzuheben, geben Sie folgendes Kommando ein:
devfree pid [device [...]]

Hierbei steht pid fiir die Nummer des Prozesses, fiir den das Gerit reserviert
wurde und device fiir den Alias- oder Pfadnamen des Gerits oder der Gerate,
deren Reservierung aufgehoben werden soll.

Wird das Kommando devfree nur mit dem Argument pid ausgefiihrt, werden
alle fiir den Prozef mit dieser Nummer reservierten Gerite freigegeben.

Prifen des Reservierungsstatus eines Gerats mittels
Kommando

Es gibt zwei Wege, wie Sie den Reservierungsstatus eines Gerits priifen konnen.
Sie konnen alle Gerite auflisten, die derzeit reserviert sind oder alle Gerate, die
gegenwirtig fiir eine bestimmte ProzeSnummer reserviert sind.
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Um alle zur Zeit reservierten Gerite aufzulisten, geben Sie folgendes
Kommando ein:

devreserv

Um alle fiir eine bestimmte Prozeffnummer reservierten Gerite aufzulisten,
miissen Sie folgendes Kommando eingeben:

devreserv pid

wobei pid fiir die ProzeSnummer steht.

Reservieren eines Gerats mittels Kommando

Um ein Gerit fiir ausschlieflliche Benutzung fiir sich zu reservieren, miissen Sie
folgendes Kommando eingeben:

devreserv pid device

Hierbei steht pid fiir die Nummer des Steuerprozesses, fiir den das Gerit
reserviert werden soll und device fiir den Alias- oder Pfadnamen eines zu
reservierenden Gerits. device konnte auch eine Liste von Geriten sein. Ist dies
der Fall, wird das erste verfiigbare Gerat in der Liste reserviert.

Hinweis:  Wird ein Gerét reserviert und die Reservierung nicht riickgéngig gemacht,
bleibt der Gerdtename in der Reservierungsliste. Um sicherzustellen, daf
ein reserviertes Gerit wirklich benutzt wird, priift das System den Status
der Prozefinummer, fiir die das Gerat reserviert ist. Ist der Prozef nicht
mehr aktiv, geht das System davon aus, daf das Gerét nicht benutzt wird
und hebt die vorhandene Reservierung auf, damit eine neue Reservierung
vorgenommen werden kann.
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Sie konnen Gruppen von Geréten definieren, mit deren Hilfe Sie eine Operation
oder eine Folge von Operationen bei einer beliebigen Anzahl von Geraten
gleichzeitig durchfiihren kdnnen.

Stellen Sie sich z.B. ein Rechenzentrum mit vielen Gerdten vor. Sind in einem
solchen Fall mehrere Raume vorhanden, in denen jeweils eine Anzahl Gerite
vorhanden ist, konnten Sie Gruppen bestimmter Geréte definieren. Eine solche
Gruppe konnte z.B. die Gerite eines bestimmten Raumes umfassen.
Geriteoperationen konnten ohne Probleme Raum fiir Raum durchgefiihrt
werden, indem der Gruppenname statt des Gerdtenamens benutzt wird.

Die Datenbank der Geritegruppen befindet sich in der Datei
/etc/dgroup.tab. Es gibt pro Gerdtegruppe einen Eintrag, der aus einer
Liste der Gruppenmitglieder besteht. Sie konnen diese Datenbank lesen, sollten
sie aber nicht direkt bearbeiten.

Sie konnen Geriategruppen verwalten, indem Sie entweder die Option group
aus dem Menili Storage Device auswihlen oder Kommandos benutzen.
Wenn Sie mit dem Menii arbeiten, wird der folgende Bildschirm angezeigt:

Device Group Management

- List Device Groups
menbership < Group. Membership Management
- Remove a Device Group

Hinzufligen einer Gerategruppe

Beim Einrichten iiber Menii wéhlen Sie die Option add. Dann fiillen Sie ein
Formular aus, in dem Sie den Gruppennamen und die Liste der Gerite angeben,
die zu der Gruppe gehoren sollen.
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Hinzufiigen einer Gerategruppe mittels Kommando

Wenn Sie mit Kommandos arbeiten, steht Thnen das Kommando putdgrp zum
Definieren einer Gerdtegruppe zur Verfiigung. Geben Sie folgendes ein:

putdgrp group_name alias [alias [...]]

Hierbei steht group_name fiir den Namen der Gruppe, die Sie definieren und
alias fiir den Aliasnamen des Gerits oder der Gerite, die zu der Gruppe
gehoren. Im folgenden Beispiel wird eine Gruppe definiert, die disk genannt
wird und aus zwei Mitgliedern besteht (disk1 und disk2):

putdgrp disk diskl disk2

Auflisten von Gerategruppen

Beim Auflisten {iber Menii wihlen Sie die Option 1ist aus dem Menii Device
Group Management und geben den Namen der Gerategruppe an. Daraufhin
wird die Liste der zur angegebenen Gruppe gehorenden Geradte auf dem
Bildschirm ausgegeben.

Auflisten von Gerategruppen mittels Kommando

Wenn Sie mit Kommandos arbeiten, steht Thnen das Kommando getdgrp zum
Erstellen einer Liste von Gruppen zur Verfiigung, die in der Datenbank der
Geritegruppen definiert sind. Wird das Kommando ohne Optionen ausgefiihrt,
erstellt es eine Liste aller Gerdtegruppen. Wenn Sie das Kommando getdgrp
ausfiihren, erstellt es eine Liste, die strukturell wie folgt aussieht:

# getdgrp
ctape
disk
diskette
#

Sie konnen Listen individuell anpassen, indem Sie die Namen der
Gerategruppen angeben, die aufgenommen werden sollen, oder die
Eigenschaften definieren, die jedes Mitglied der Gruppe erfiillen muf3. Sie
konnen auch beides miteinander kombinieren.
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Wenn Sie getdgrp so benutzen, erhalten Sie z.B. Antworten auf die folgenden
Fragen:

m Auf welche Gerategruppen aufier disk kann ich zugreifen?

# In welchen Gruppen sind Geréte mit dem Attribut fmtcmd definiert?

Angeben von Gerategruppen in der Kommandozeile von getdgrp
Sie konnen Gerétegruppen in der Kommandozeile von getdgrp benennen,
indem Sie folgendes eingeben:

getdgrp [(-e] group name [group name [...]]

Hier steht group_name fiir den Namen der Gerategruppe oder -gruppen, die in
die Liste aufgenommen werden sollen. Es werden alle benannten Gruppen in
die Liste aufgenommen, es sei denn Sie benutzen die Option -e. Bei dieser
Option werden benannte Gruppen von der Liste ausgeschlossen.

Angeben von Eigenschaften in der Kommandozeile von getdgrp
Um in der Kommandozeile von getdgrp Eigenschaften anzugeben, miissen Sie
das Kommando

getdgrp [-a) criteria [criteria [...]]

ausfithren, wobei criteria mit Ausdriicken spezifiziert wird. Es sind die
folgenden vier Ausdruckstypen zuldssig:

attribute=value Wahlt alle Geradtegruppen mit mindestens einem
Mitglied aus, dessen Attribut attribute definiert und
gleich value ist.

attribute!=value Wiihlt alle Gerategruppen mit mindestens einem
Mitglied aus, dessen Attribut attribute definiert und
ungleich value ist.

attribute:* Wabhlt alle Gerategruppen mit mindestens einem
Mitglied aus, dessen Attribut attribute definiert ist.

attribute!:* Wihlt alle Gerategruppen mit mindestens einem
Mitglied aus, dessen Attribut attribute nicht definiert ist.
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Sie konnen eine Liste von Eigenschaften definieren, indem Sie einfach mehrere
Ausdriicke durch Leerzeichen getrennt eingeben. Wenigstens ein Mitglied der
Geritegruppe mufl mindestens eine Eigenschaft besitzen, es sei denn, es wird
die Option ~a verwendet. In diesem Fall werden nur die Gerdtegruppen in die
Liste aufgenommen, die ein Mitglied mit allen genannten Eigenschaften
besitzen.

Beispiele:

3-30

Auf welche Geritegruppen aufler ctape kann ich zugreifen? Fiihren sie
folgendes Kommando aus:

getdgrp -e ctape

Welche Geridtegruppen haben Mitglieder, fiir die das Attribut fmtcmd
definiert ist? Fiihren Sie folgendes Kommando aus:

getdgrp fmtcmd:*

Welche Geritegruppen haben Mitglieder, fir die das Attribut fmtcmd
nicht definiert ist? Fiihren Sie folgendes Kommando aus:

getdgrp fmtcmd! :*

Welche Geritegruppen haben Mitglieder, fiir die das Attribut type als
disk oder das Attribut part definiert ist? Fiihren Sie folgendes
Kommando aus:

getdgrp type=disk part:*

Welche Gerategruppen haben Mitglieder, fiir die das Attribut type als
disk und das Attribut part definiert ist? Fiihren Sie folgendes
Kommando aus:

getdgrp -a type=disk part:*
(Dieses Beispiel unterscheidet sich von dem vorhergehenden dadurch,

daB8 eine Gruppe ein Mitglied haben muf}, das beide Eigenschaften
besitzt, nicht nur eine.)

Welche Gerategruppen in der genannten Liste (groupl, group3, group5)
haben Mitglieder, fiir die das Attribut type als disk oder das Attribut part
definiert ist? Fiihren Sie folgendes Kommando aus:

getdgrp type=disk part:* groupl group3 groupb
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Verwalten der Mitgliedschaft in einer Gerategruppe

Sie kénnen Mitglieder einer Geritegruppe entweder iiber Mentioptionen oder
Kommandos hinzufiigen, auflisten oder entfernen. Der Bildschirm fiir die
Meniiauswahl sieht folgendermafien aus:

Group Membership Management
add - Add a Member

list ~ List Members

remove - Remove a member

In jedem Fall werden Sie nach dem Namen der Gruppe gefragt und im Fall
von "add" und "remove” auch nach dem Namen des Mitgliedes, das
hinzugefiigt oder entfernt werden soll.

Auflisten der Mitglieder einer Gerategruppe mittels
Kommandos

Um eine Liste der Namen der Gerite einer Gruppe auszugeben, konnen Sie
folgendes Kommando benutzen:

listdgrp group name
Hierbei steht group_name fiir den Namen der Gruppe, deren Mitgliederliste
ausgegeben werden soll.
Das Kommando
Listdgrp disk
erstellt z.B. eine Liste folgender Struktur:

# listdgrp disk
diskl

disk2

#

Diese Ausgabe zeigt, daf8 die Gruppe disk aus zwei Mitgliedern besteht: disk]
und disk2.
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Verdndern einer Gerdtegruppe mittels Kommando

Mit dem Kommando putdgrp konnen Sie Gruppendefinitionen dndern, indem
Sie der Gruppendefinition Gerdte hinzufiigen oder Geréte aus ihr entfernen.
Dafiir geben Sie folgendes ein:

putdgrp [-d] group name alias lalias [...]]

Hier steht group name fiir den Namen der Gruppendefinition, die verandert
werden soll. alias ist der Aliasname des Gerits, das der Gruppendefinition
hinzugefiigt werden soll, bzw. der Name des zu entfernenden Gerits, falls
Option -d benutzt wird.

Wenn Sie z.B.
putdgrp disk disk3

eingeben, wird der Gruppe disk das Gerit disk3 hinzugefiigt. Wenn Sie
putdgrp -d disk disk3

eingeben, wird das Gerdt disk3 aus der Gruppe disk entfernt.

Entfernen einer Gerategruppe

Uber Menii entfernen Sie eine Gerdtegruppe, indem Sie die entsprechende
Option auswéhlen und den Namen der zu entfernenden Gerétegruppe eingeben.

Entfernen einer Gerategruppe mittels Kommandos

Wenn Sie Kommandos verwenden, konnen Sie eine Gerategruppen-Definition
entfernen, indem Sie folgendes ecingeben:

putdgrp -d group_name

Hierbei steht group _name fiir den Namen der Gerdtegruppe, die entfernt werden
soll.
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Bevor eine Festplatte von SINIX benutzt werden kann, muf8 sie in adressierbare
Sektoren formatiert werden. Ein Plattensektor ist ein 512 Byte groBer Teil des
Speichermediums, der vom Platten-Controller angesprochen werden kann.
Sektoren werden von Null an aufwérts numeriert.

Platteneinteilung

Bei der Systeminstallation miissen Festplatten in logische Bereiche eingeteilt
werden, die iberwiegend fiir Dateisysteme und fiir Swapbereiche verwendet
werden. Diese logische Aufteilung bringt die folgenden Vorteile:

® bessere Kontrolle des Plattenzugriffs
® leichtere Datensicherung

m Eirgrenzung und leichtere Reparatur von Konsistenzfehlern

Unter SINIX V5.40 werden diese logischen Bereiche Slices genannt, um sie von
FDISK-Partitionen abzugrenzen, auf denen verschiedene Betriebssysteme (z.B.
MS-DOS und SINIX) installiert werden konnen. Jede Festplatte kann in
maximal 16 Slices eingeteilt werden, die aus einem oder mehreren Sektoren
bestehen. Auf slice 0 und 7 kann nicht zugegriffen werden, da diese
systemintern genutzt werden.

Eine einzelne Festplatte wird so eingeteilt, daf3 sie folgende Dateisysteme
unterbringen kann: das Dateisystem /root, die Dateisysteme /usr, /stand,
/var, /home, /opt und andere lokal benannte Dateisysteme. Aufierdem mufs
Platz fiir den Auslagerungsbereich (Swapbereich) vorhanden sein. Bei Systemen
mit mehreren Festplatten kann das Dateisystem /usr auf der zweiten Festplatte
gespeichert werden, wihrend die Dateisysteme /root und /home zusammen
auf der ersten untergebracht werden.

Die zuvor beschriebene Platteneinteilung wird bei der Installation vorgegeben.
Nachdern Sie Thr System einige Zeit benutzt haben, ist es moglich, daf8 eine
andere Anordnung fiir Thre Benutzer besser geeignet ist. Da Sie als
Systemverwalter sehr viel Spielraum bei der Platteneinteilung haben und sie
den Bediirfnissen Threr Arbeitsumgebung anpassen konnen, sollten Sie sich
moglicherweise schon vor der Systeminstallation Gedanken tiber eine sinnvolle
Anzahl und Grofle der Slices machen. Sie konnen dadurch spater viel Arbeit
sparen.
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Standardeinteilung einer 380 MB-Festplatte bei MX300 (1 Systemplatte,
16MB Hauptspeicher)

Bild 3-3: Standardeinteilung einer 380 MB-Platte:

slice 0: Zugriff auf gesamte Platte (kein Dateisystem)

7 10 2 1 3 4 11 12 13
5MB | 32MB | 15MB | 60 MB | 101 MB | 40 MB | 40 MB | 10 MB
/stand | swap / /usr | /home | /var /opt | /tmp

Das oben abgebildete Schema zeigt die Standardeinteilung einer Festplatte, die
zu 100% als UNIX-Partition definiert wurde. slice 0 und 7 sind reserviert, die
Einrichtung von slice 13 /tmp ist optional. Uber die aktuelle
Platteneinteilung konnen sie sich im "VTOC" (Datentragerinhaltsverzeichnis)
informieren.<ns1:XMLFault xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat"><ns1:faultstring xmlns:ns1="http://cxf.apache.org/bindings/xformat">java.lang.OutOfMemoryError: Java heap space</ns1:faultstring></ns1:XMLFault>